Konference Czech Warpstock 2003
Poradaji
Server www.o0s2.cz a uzivatelé OS/2

Tvorba distribuénich archiva pro
instalator WarplIN

Jaroslav Kacder

(:leinek konference Czech Warpstock ¢. CZW-001
Cerven 2003



@lének konference Czech Warpstock ¢. CZW-001
Cerven 2003

Tvorba distribuénich archiva pro
instalator WarplN

Jaroslav Kacder

Résumé

Tento ¢lanek predstavuje univerzalni open-source instalator WarpIN, ktery
ma za cil nahradit starsi a méné schopny instalator z produkce firmy IBM
a stat se vieobecné pouzivanym instaldtorem na platformé OS/2. Clanek se
zaméfuje zejména na problematiku vytvareni instalacnich baliki pro tento
program, véetné clenéni na podbaliky, psani instalacniho skriptu a mani-
pulace s Workplace Shellem. Prezentované postupy jsou demonstrovany na
realném piikladu instala¢niho baliku knihovny J-Sim.
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1 Popis instalatoru WarpIN

WarpIN je univerzalni instaldtor, vyvijeny pro operacni systém OS/2
skupinou programétoru okolo serveru Netlabs. WarpIN bézi v grafickém
modu, potfebuje tudiz Presentation Manager. Pro specifické tikoly béhem
instalace softwaru potiebuje také bézici Workplace Shell, neni to vSak vzdy
nezbytné nutné. WarpIN je distribuovén pod licenci GPL!, kazdy si ho tedy
muze stdhnout zdarma a libovolné upravit za podminky, ze upravené zdro-
jové texty budou déle k dispozici.

Vyvoj zacali Jens Backman a Ulrich Moller, nyni do tymu patii jesté Teemu
Ahola a Cornelis Bockemiihl. Hlavni stranka projektu se nachézi na serveru
Netlabs ([WWW]), odkud vede odkaz na [XWp|. Zde je mozno WarpIN
stahnout, stejné jako dalsi dilo Ulricha Mollera — XWorkplace.

WarplN je schopen pii instalaci softwaru plné nakonfigurovat OS/2 systém,
véetné zmén v souboru CONFIG.SYS, registrace tfid Workplace Shellu,
vytvoreni slozek a objektu ruznych typu apod. K vlastnostem WarpINu patii
i funkce Undo, kontrola zavislosti baliku, spousténi skriptu psanych v Rexxu
(souc¢dst archivi) i externich program.

Predpokladéa se, ze pokud je WarpIN jednou na pocitac¢ nainstalovan, uz
navzdy tam nainstalovany zustane. Uzivatelé si pak obstaravaji pouze in-
stalacni archivy pro tento instalator. Tyto archivy obsahuji vyhradné instalo-
vany software, nikoliv instalator samotny, coz samoziejmé podstatné snizuje
velikost stahovanych dat. O kazdém nainstalovaném programu si WarpIN
uchovava mnozstvi informaci. Tyto informace muze vyuzit naptiklad uzivatel
pri kontrole nainstalovaného softwaru nebo samotny instalator pti odinstalo-
vani nékterého programu.

1.1 Princip fungovani

Jak jiz bylo feceno, samotny instalator je tieba do systému nainstalovat
pfed tim, nez je mozno instalovat balicky pro néj urcené. Staci si z [XWp]
stahnout posledni vydani WarpINu (v dobé psani tohoto ¢lanku je to verze
1.0.1) v podobé jednoho EXE souboru a ten spustit. WarpIN se nainstaluje do
zadaného adreséare, kde zabere cca 1.2 MB. WarplIN si asociuje piiponu WPI?,
takze od této chvile staci kliknout mysi na libovolny WPI soubor a software
v ném obsazeny se zacne za asistence uzivatele instalovat.

LGNU General Public Licence
2Piipona WPI patif intalaénim archiviim uréenym pro WarpIN.



Jak bude teceno v kapitole 2.1, WarpIN lze nainstalovat také spolu s
dodévanym programem, pokud na cilovém systému jesté neni. V takovém
pripadé ma instalac¢ni archiv piiponu EXE. Po spusténi takového instala¢niho
souboru se nejdiive nainstaluje WarpIN (v piipadé tzv. plné instalace) a
nasledné instalovany software.

Informace o veskerém instalovaném softwaru jsou ulozeny v tzv. globalni
databdzi WarpINu, coz je soubor DATBAS_C. INI ve formatu OS/2 inicializac-
nich souboru, podobné jako napiiklad 0S2.INI nebo 0S2SYS.INI. V datab&zi
jsou ulozeny nasledujici informace:

1. cesta, kam byl software nainstalovan, a seznam vsSech zkopirovanych
soubort, véetné jejich dat, jak byly ulozeny v instala¢nim archivu, coz
WarpINu umoznuje zjistit, zda nebyly soubory nahodou po instalaci
bez jeho védomi prepsany;

2. datum instalace;

3. vSechny zmény provedené v souboru CONFIG.SYS, aby mohl byt tento
soubor v pripadé deinstalace obnoven do puvodniho stavu;

4. vSechny zmény provedené v systémovych INI souborech (implicitné to
jsou 0S2.INI a 0S2SYS.INI) — zmény mohou byt opét vraceny:;

5. vSechny vytvorené objekty Workplace Shellu — pti odinstalovani mohou
byt zruseny;

6. vSechny nainstalované nebo nahrazené tiidy Workplace Shellu — mohou
byt odregistrovany.

Na nasledujicich obrazcich je ukézano, jak WarpIN zobrazuje informace
uzivateli. V levé ¢asti obrazovky jsou zobrazeny vSechny nainstalované ap-
likace a jejich baliky®. Jejich zobrazen{ lze pfepinat — lze pouZit stromové
nebo linearni (ploché) zobrazeni. V pravé ¢ésti jsou umistény detailnéjsi infor-
mace o nainstalovaném softwaru. Opét lze prepinat mezi dvéma zobrazenimi
— zobrazenim vSech nainstalovanych souboru (véetné jejich charakteristik) a
zobrazenim vSech akci, které se museji provést pri pripadné deinstalaci. Sem
patti napiiklad modifikace souboru CONFIG.SYS, smazani objektu WPS, za-
staveni procesu apod.

WarpIN umoznuje uzivateli zkontrolovat integritu jiz nainstalovaného soft-
waru. Pod timto pojmem se rozumi, ze software se nachazi v tom stavu,

30 ¢lenéni na baliky bude fe¢ v kapitole 2.2
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Obréazek 1: Linearni zobrazeni aplikaci a jejich baliku spolu se seznamem
souboru baliku Health Widget aplikace X Workplace. Vsechny baliky aplikace
XWorkplace jsou zkontrolovany a nebyly u nich nalezeny zadné chyby.
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Obrazek 2: Opét linearni zobrazeni aplikaci a jejich baliku, nyni jsou ale v
pravém panelu zobrazeny akce, které je tteba provést pii odinstalovani baliku
Kernel aplikace X Workplace.

v jakém ho WarpIN nainstaloval. Tedy nebyl smazan zadny soubor, nasta-
veni v souboru CONFIG.SYS ani v INI souborech nebyla zménéna, objekty
Workplace Shellu existuji apod. Zkontrolovat lze jak celou aplikaci, tak i jeji
jednotlivé baliky.

Aplikaci nebo jeji baliky lze kliknutim mysi také odinstalovat. V tom ptipadé
se smazou vSechny nainstalované soubory a vezmou se zpét vSechny kon-
figura¢ni zmény provedené pfii instalaci.

Pokud uzivatel provedl zamérné néjaké zmény na nainstalovaném softwaru
bez védomdi instaldtoru nebo software dokonce ruéné smazal, zaéne instalator
hlasit pri kontrole chyby. Aby uzivatel zamezil témto chybovym hlasenim, lze
WarpIN pfinutit, aby informace o nainstalované aplikaci nebo jejim baliku
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Obrazek 3: Stromové zobrazeni aplikaci a balikti spolu se seznamem soubor.
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Obrazek 4: Stromové zobrazeni aplikaci a baliku spolu se seznamem akei pti
odinstalovani.

(balikach) zapomneél. To se hod{ zejména v piipadé ruéniho zdsahu do instalo-
vaného softwaru, muze to byt ovSsem znacné nebezpecéné, pokud je software
fadné nainstalovany. Po smazani konfigura¢nich informaci se totiz WarpIN
pfestane o nainstalovanou aplikaci starat a veskeré zmeény (deinstalaci) musi
uzivatel provést rucéné, véetné editace CONFIG.SYSu a INI souboru. To muze
byt znacné namahava prace, navic néktera nastaveni, zejména ta v INI sou-
borech, nemusi uzivatel vubec objevit. Proto je tfeba tuto funkci pouzivat s
rozmyslem.

1.2 Moébdy c¢innosti

Nejbéznéjsi pouziti instaldatoru WarpIN spociva v poklikani na néjaky stazeny
instalacni archiv, ktery m& ptiponu WPI. Pokud jesté nebyl nainstalovan
zadny balik z tohoto archivu, WarpIN se spusti v tzv. plné instalacnim maodu.
Objevi se okno s tvodnim pozdravem a uzivatel pak klikanim na tlacitko



Dalsi prochézi nastavenim instalace, vybira balicky, nastavuje cesty apod.
Nésledujici obrazky ukazuji, jak takova typicka instalace vypada.

(&) Temp (D:\Temp) - Icon View {7z NN |
Folder Edit View Selecred Help
7%
W
i P

alg-prepis.tet I

*JSim-0_1_2WPI" (Data fle) 611.0KB 2002-05-1410:3356

Obrazek 5: Nejdiive je treba poklepat mysi na stazeny WPI soubor, ¢imz
dojde ke spusténi WarpINu. Soubor se muze nachazet v jakékoliv slozce.

oo

WarplN _ Archive Help

‘welcome!
Thank you for downloading and nstaling J-Sim!

J-5im is an object oriented library for discrete-time process-orfented
simulation, written n Java. It allows you to easily simulate various
systems where time changes discretely, in the same way that the
simula language does it

J-5im s provided for you by University of west Bohemia, Pilsen,
Czech Republic.

Select "Next" to continue.
Select "Cancel” to ahort installation.

Obrazek 6: Po spusténi uvita uzivatele ivodni obrazovka instalované aplikace,
ktera by ho méla struéné informovat.

Po vybéru pozadovanych balicku se WarpIN obvykle otaze, zda ma vytvorit
vSechny potiebné adresaie (které obvykle neexistuji). Poté jiz nasleduje
kopirovani souboru, zmény nastaveni systému a manipulace s Workplace
Shellem. Na zaveér je uzivatel informovan o uspésné instalaci a poté se pro-
gram ukonci. Pokud nebyly pozadovany zmény CONFIG.SYSu, lze zacit ap-
likaci ihned pouzivat, v opa¢ném piipadeé je nutny reboot poc¢itace. Obecné lze
doporucit, aby se programatoii aplikaci snazili zménam souboru CONFIG.SYS
vyhnout a jeho zmény provadeéli jen pokud je to nevyhnutelné. Vétsina ap-
likaci pro OS/2 je totiz konfigurovatelna i bez CONFIG.SYSu.

Pokud WarplN zjisti, ze néktery balicek (nebo dokonce vSechny) instalované
aplikace je jiz nainstalovén, bude se chovat zcela normalné?, navic ale nabidne
uzivateli nasledujici moznosti:

e Instalovat — I kdyz je balicek jiz nainstalovany, WarpIN ho nainstaluje
jesté jednou. Néjaké soubory budou tedy prepsany.

4To jest, rozebéhne instalaéni proces.



oo

WarplN _ Archive Help

1f you have any guestions concering J-Sim or s installation, o to
the J-Sim home page: it/ /wiw.|-sim. zeU.cz. Or, contact the
author by e-mall: acer@kiv.zcu.cz.

‘You can let the installation pragram change your CONFIG.SYS (The
CLASSPATH variable should be updated. ) or assure the necessary
warking environment by yoursetf, e.g. by capying J-5im classes to
directory already being in your CLASSPATH.

Select "Next" to continue.
Select "Cancel” to ahort installation.

‘ «Back Hext > | ‘ cancel

Obrazek 7: Téchto obrazovek muze byt i vice, ale jedna nebo dvé obvykle
staci.

oo

WarplN __ Archive Help

Please read carefully the icence displayed below. If you accept the é
terms ofthe licence, olick on the "Next" button to continue. I you

o not accept the icence, click on the "Cancel” button to abort
Licence for J-Sim version 0.1.2

COPYRIGHT

1-5im (source code, compiled classes, examples and
documentation) is

Copyright (c) 2000 - 2002,

University of West Bohemia,

Faculty of Applied Sciences,

Department of Computer Science and Engineering,
Pilsen, Czech Republic.

he

agack | [ mear ] [ concel |

Obrazek 8: Pokud pottebujeme uzivateli ukazat delsi ¢ast textu, i to jde.
Text, ktery muze byt formatovany podobné jako HTML dokument, se pak
zobrazi v ramu s posuvnym ovladacem. Ve skutecnosti se pro forméatovani
takového textu pouziva mald podmnozina HTML znacek.

e Nechat tak, jak je — Balicek nebude znovu nainstalovan, ale nebude ani
odinstalovan.

e Odinstalovat — Balicek bude odinstalovan ze systému a databaze
instalatoru bude aktualizovana. Budou vymazany vsechny soubory
balicku a proveden navrat systémové konfigurace do stavu pred jeho
instalaci.

1.3 Parametry pri spousténi z prikazové radky
Pti spousténi instalatoru WarpIN lze pouzit néasledujici parametry:

warpin [-FIU] [archiv]
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deselect a package i itis already installed
target path.

B L]

)
1 Source code (s «java)
(¥0.1.2, 123 KB)
tior

Install path:

agack | [ mewr | [ concel

Obrazek 9: Pokud uz je uzivatel dostatecné informovan a souhlasi s
podminkami nasi tolerantni licence, muze byt pripustén k vybéru baliku.
U kazdého baliku lze zvolit, zda se ma instalovat ¢i ne, dale 1ze zvolit i cilovy
adresar. Uzivatel ma k dispozici i kratkou napovédu ke kazdému baliku po
najeti mysi na jeho jméno a seznam volného mista na vsSech dostupnych
discich.

Pokud zaddme jméno souboru s instalacnim archivem, WarpIN ho otevie a
zacne instalovat stejné jako kdyby byl spustén poklepanim mysi na ikoné
archivu. Od verze WarpINu 0.9.14 lze vytvafet i samoinstalovatelné insta-
lacni archivy, které maji priponu EXE. Ty lze nainstalovat jednak piimym
spusténim (z pitkazové fadky, mysi z WPS), lze je ale také zadat jako
parametr misto souboru WPI.

Pokud neni zadan zadny archiv, WarpIN ptejde do tzv. databdzového maodu,
kdy muze uzivatel provadét ruzné udrzbové prace, jako je napt. deinstalace,
kontrola nainstalovaného softwaru apod.

WarpIN podporuje navic i tyto pfrepinace, které mirné modifikuji jeho
chovani:

e Pokud neni zadan zadny prepinac, WarpIN provede ihned po startu
test, zdali uz neni naistalovan. Pokud zjisti ze ano, otaze se uzivatele,
zda by méla byt nalezena instalace updatovana nebo deaktivovana.

e Prepina¢ -F (force — donutit) urcuje, ze piipadnd nalezena instalace
WarpINu bude vzdy deaktivovdana a navic budou vytvoreny objekty
Workplace Shellu pro bézici instalaci. To lze vyuzit, pokud doslo k
nepredvidané chybé v objektech Workplace Shellu a jiz nefunguje au-
tomatické spousténi WarpINu pii dvojitém kliknuti mysi.

e Prepina¢ -I (ignore — ignorovat) se pouzije tehdy, pokud si piejeme



vynechat pocatecéni test. Lze pouzit napiiklad v situacich, kdy prave
nebézi Workplace Shell.

e Prepina¢ -U (upgrade — upgradovat) urcuje, ze WarpIN vzdy piepise
jiz existujici instalaci sebou samym, pokud takova instalace existuje.
Pokud neexistuje, dojde k chybé.

2 Vytvareni distribucnich archivi

Nyni se jiz muzeme pustit do samotného vytvareni souboru s instala¢nimi
archivy. K tomu budeme potiebovat nasledujici:

e Ngjaky docasny adresar, kam umistime veskeré soubory, které chceme
po nainstalovani na disku mit. Muzeme vytvaiet i podadresaie. V
pripadé, ze chceme mit v naSem archivu vice baliku, je to dokonce
vhodné.

e Instalacni skript, coz je Cisty textovy soubor. Jeho vytvoreni bude
popsano v kapitole 2.3.

e Program, ktery vezme vSechny pozadované soubory a instalac¢ni skript
a zapakuje je do jednoho vysledného archivu. Tento program je soucasti
distribuce WarpINu a nemusime jej tedy shdnét. Jmenuje se WIC.EXE®
a prace s nim bude popsana v kapitole 2.4.

2.1 Typy archiva

Existuji celkem ¢tyti typy instalacnich archivii pro WarpIN. Mimo klasického
pasivniho archivu s ptiponou WPI je mozné od verze WarpINu 0.9.14 vytvaret
itzv. samoinstalovatelné archivy, coz jsou spustitelné soubory s pfiponou EXE.
De facto se jedna také o WPI archivy, je k nim ale pfidana spustitelna slozka,
tzv. stub.

Lze rozliit t¥i typy samoinstalovatelnych archivu:

1. Nejjednodussim piipadem je WPI soubor doplnény doplnény pouze
stubem, jehoz tkolem je najit instalaci WarpINu a té tici, aby dany
archiv nainstalovala. Soubor ma samoziejmé priponu EXE. Stub, ktery
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se pouziva, je obvykle soubor STUB.EXE z adresaie WarpINu. Pokud
neni na cilovém pocitaci WarpIN nainstalovan, instalace takového
archivu skon¢i chybou.

Vyhoda oproti klasickym WPI archiviim neni skoro zadna. Dokumentace
uvadi, Ze se tim potlaéi problémy se stahovanim WPI souboru (ziejmé
stahovani s ASCII rezimu). To lze ale jednoduse udélat i spréavnou
konfiguraci WWW serveru.

2. Je téz mozné do archivu zahrnout jakousi minimdlni instalaci
WarpINu. Pokud potom neni na cilovém pocitaci WarpIN nainstalovan,
z archivu se nejdiive rozbali tato docasna minimalni instalace WarpINu
a pouzije se pro instalaci pozadovaného softwaru. Jestlize na cilovém
pocitaci WarpIN nainstalovany je, pouzije se pro mozné pozdéjsi odin-
stalovani softwaru.

Tento typ samoinstalovatelného archivu je vhodny v tom piipadé,
kdy nechceme uzivatele nutit, aby si pred instalaci naseho softwaru
nainstaloval WarpIN. Pokud to ovSsem neudéla, nelze provést pozdéjsi
fadnou deinstalaci, na tu je potieba WarpIN nainstalovany napevno.

3. Poslednim typem archivu je tzv. pind instalace WarpINu spolu s in-
stalovanym softwarem. WarpIN je pak nainstalovdn uplné stejné jako
v pripadé jeho samostatné instalace.

Prikladem takového archivu je distribuce samotného WarpINu. Ten je
od verze 0.9.14 distribuovan ve formé EXE souboru, dfive to byl pouze
ZIP soubor, ktery bylo nutno ruéné rozpakovat.

2.2 Slozeni archivu

Jak jiz bylo feceno, kazdy archiv se skldda z jednoho nebo vice baliku a z
instalacniho skriptu. Dale pomineme samoinstalovatelné archivy, které maji
navic stub nebo ruzné velkou ¢ast WarpINu, principy zbytku obsahu jsou
stejné pro vSechny typy archivi.

Pro kompresi archivu se pouziva knihovna bzip2, kterou pouzivaji i nékteré
kompresni programy. Binarn{ format souborti ovéem neni kompatibilni nebot
archivy WarpINu maji navic urcité specifické informace.
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2.2.1 Baliky

Balik je skupina nékolika soubort (mohou byt i v podadresérich), které jsou
vzdy instalované spoleéné. To znamen4, Ze soubory daného baliku jsou bud
instalovany vSechny najednou anebo zadny z nich. Balik si lze predstavit
napi. jako obycejny ZIP soubor, ktery uvniti obsahuje dalsi soubory.

Balik ovsem nikdy neni viditelny jako samostatny soubor, protoze je vzdy
obsazen v néjakém archivu. Slouzi tak pouze k jakémusi logickému sesku-
peni instalovanych souboru. Z existence balicku plynou néasledujici vlastnosti
WarpINu a instalovanych aplikaci:

1. Aplikaci Ize vhodné rozkouskovat a nainstalovat pouze jeji ¢ésti, o které
ma uzivatel zdjem.

2. Kazdému balicku lze priradit vlastni ¢ast konfigurace systému, ktera se
provadi pouze tehdy, kdyz je prislusny balicek instalovan.

3. Do globélni databaze, spravované WarpINem, se zaznamenavaji infor-
mace o bali¢cich, nikoli o archivech. Pak 1ze upgradovat ¢i deinstalovat
pouze balicky, nikoliv celé aplikace.

V instalacnim archivu ma kazdy balicek svoje ¢iselné oznaceni, tzv. index
balicku. Toto ¢islo ptridéluje balicku tvurce archivu v instalacnim skriptu a
obvykle za¢ind od jednicky. Naproti tomu na cilovém systému — v globalni
databdzi WarpINu — ma kazdy balicek své unikdtni ID, coz je specidlni
fetézec, skladajici se z dodavatele, pojmenovani aplikace, pojmenovani
balicku a tii ¢isel pro oznaceni verze.

Diky rozdéleni do balicku tedy neni uzivatel nucen instalovat celou ap-
likaci. Aplikace pak muze byt rozdélena napiiklad na ¢ast, ktera je jazykove
nezavisld (jeden balicek), a na cast jazykove zavislou, sklddajici se z nékolika
balickt, z nichz staci nainstalovat pouze jeden.

Teoreticky je také mozné updatovat jiz nainstalovany balicek bez toho, aby
to mélo jakykoliv vliv na ostatni balicky, nainstalované z téhoz archivu.

Lze se také z jednoho archivu odkazovat na balicky z druhého archivu, re-
spektive je do archivu logicky zahrnout, aniz by tam byly umistény fyzicky.
Lze tak vytvorit hlavni archiv, odkazujici na nékolik dalsich archivi, pricemz
uzivatel si stahne pouze ty archivy, které bude skutec¢né instalovat.

V globalni databazi WarpINu jsou uchovavany informace o bali¢cich, nikoli
o archivech. Tim padem tam nejsou ukladany ani instalacni skripty, protoze
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ty se vztahuji k archiviim®. Jsou tam vsak ulozeny konfiguraéni informace
balicku, které jsou v puvodnim instalacnim skriptu umistény.

Na zaver jesté kratké shrnuti:

e Archiv je (velky) soubor, obsahujici dalsi soubory — soubory, které bu-
dou instalovany za pouziti balicku, a instala¢ni skript.

e Balicek neni reprezentovan jako soubor, je to pouze logické uskupeni
souboru ur¢enych k nainstalovani a musi byt umistén v archivu.

e Kazdy archiv obsahuje nejméné jeden balicek a pravée jeden instalacni
skript, popisujici vSechny balicky v archivu.

e Globalni databéze, spravovana WarpINem, pracuje na turovni balicku,
nikoli na urovni archivu.

Vyse popsany zpusob umoznuje co moznd nejflexibilnéjsi spravu balicku.

Na zavér vykladu o bali¢cich si jesté uvedeme ptiklad, jak by mohl byt pomoci
WarpINu distribuovan textovy editor, rozdéleny do nékolika balicku:

1. Musi existovat jeden zakladni balicek, ktery bude obsahovat spustitelné
soubory a dalsi soubory, které jsou nezbytné nutné pro béh programu.
Jak bude uvedeno v kapitole 2.2.2, balicek lze oznacit jako vzdy povinné
instalovany, takze uzivatel nemuze jeho instalaci odmitnout.

2. Bude existovat nékolik balicku s néarodni podporou (NLS — National
Language Support), z nichz si uzivatel vybere jeden.

3. Budou existovat jesté dalsi nepovinné balicky, obsahujici ¢asti aplikace,
které nejsou nezbytné nutné pro chod editoru.

VSechny tyto balicky budou umistény v jednom archivu, ktery si uzivatel
stahne a otevie ve WarpINu. Pokud by vSak vysledny archiv nabyl obiich
rozméru, muze tvurce aplikace balicky rozdélit do vice archivia. WarpIN pak
bude schopen potiebné baliky, na které odkazuje hlavni balik, najit i v dalsich
archivech. Obecné vsak nelze tuto strategii doporucit, protoze zbyteéné de-
zorientuje uzivatele.

6Jeden instalacni skript se vztahuje k jednomu archivu a naopak.
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2.2.2 Instalacni skript

Kazdy archiv by mél obsahovat pravé jeden instalacni skript. Pokud tomu
tak neni, bude si WarpIN pfi startu stézovat.

Instalacni skript je ¢isty textovy soubor, uchovéavajici informace o bali¢cich
obsazenych v archivu a informacich, které budou uzivateli prezentovany
béhem instalace. Tyto informace jsou rozdéleny do jednotlivych obrazovek.
Obrazovka muze obsahovat prosty text, forméatovany text ve stylu HTML
umistény do rolovaci plochy nebo kombinaci obojiho. Posledni obrazovka
pred zahdjenim instalace obsahuje graficky znazornénou strukturu balicku
spolu s informacemi ke kazdému balicku. Tuto obrazovku tvirce archivu
neprogramuje. Instala¢ni skript je WarpINem c¢ten hned po otevieni in-
stalacniho archivu.

Instalacni skript obsahuje také informace o nazvech balicku, zavislosti mezi
balicky, jména baliku, které musi byt také instalovany, informace o verzich
baliku, informace pro odinstalovani, zmény souboru CONFIG.SYS, tiidy Work-
place Shellu, které museji byt registrovany, atd.

Syntax instala¢niho skriptu je vzdalené podobna znackovacim jazykum jako
HTML. Pouzivéa bloky zacinajici urcitou znackou ve Spicatych zavorkach a
konéici tou samou znackou s lomitkem ptred. Nékteré znacky (oteviraci) mo-
hou mit parametry.

Cely skript je umistén v bloku mezi znackami <WARPIN> a </WARPIN>. Ten
obsahuje blok <HEAD> ...</HEAD>, specifikujici baliky v archivu obsazené,
a blok <BODY> ...</BODY>, specifikujici informacni obrazovky zobrazované
uzivateli behem instalace.

Nésledujici fragment koédu velmi zbézné ukazuje celkovou strukturu skriptu,
ktera bude podrobné probrana v nasledujici kapitole.

<WARPIN>
<HEAD>
<!-- Zde je seznam baliku -->
<PCK INDEX=celé_cislo
PACKAGEID=popis_baliku
TITLE=jméno_baliku
TARGET=cilovy_adresar>
Balicek ¢islo 1
</PCK>

Zde jsou dalsi balicky...
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</HEAD>
<BODY>
<!-- Obrazovka ¢. 1 -—>
<PAGE INDEX=1 TYPE=typ_obrazovky>
<NEXTBUTTON TARGET=2>"Dalsi</NEXTBUTTON>
<TEXT>
Vitejte!
</TEXT>
</PAGE>
<!-- QObrazovka ¢. 2 —->
<PAGE INDEX=2 TYPE=typ_obrazovky>
Informace o obrazovce...
</PAGE>

Zde jsou dalsSi obrazovky...

</BODY>
</WARPIN>

2.3 Vytvareni instalaéniho skriptu

Nyni se podivame podrobnéji na to, jak napsat spravny instalacni skript.
Jak jiz vime, cely skript je umistén mezi znackami <WARPIN> a </WARPIN>.
Sklada se ze dvou casti: hlavicky a téla. Hlavicka je uvozena a ukoncena
znackami <HEAD> a </HEAD> a obsahuje vycet balicku s jejich vlastnostmi.
Télo je zapouzieno znackami <BODY> a </BODY> a popisuje se v ném sled
uzivatelskych obrazovek.

Oteviraci znacka <WARPIN> miuize obsahovat celkem tii nepovinné parametry:

1. VERSION="hlavni.vedlej8i[.revize]" — Tento parametr udava, ze
archiv muze byt zpracovan pouze WarpINem, jehoz verze je vétsi nebo
rovna zadané verzi. Pokud neni uvedena revize, predpoklada se 0.
Pokud neni parametr uveden vibec, predpoklada se verze WarpINu
0.9.0 a vyssi.

2. 0S="operaZni_systém" — Tento parametr uddva minimalni verzi
operacniho systému, ktera musi byt pouzita pro instalaci archivu. Hod-
nota parametru muze byt jedna z nésledujicich: 0S2_2x (implicitni hod-
nota), 082_3x, 0S2_4x nebo 082 45x. Posledni hodnota je pouzivdna na
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systémech OS/2 Warp 4 s instalovanym fix pakem 13 nebo na OS/2
Warp Server for e-Business, piipadné na systémech s Merlin/Aurora
Convenience Pakem.

3. CODEPAGE=kédova stranka — Tento parametr udava kodovani, ve
kterém je dany skript napsan. Pokud je kédovani jiné nez na cilovém
systému, WarpIN se pokusi do tohoto kodovani prepnout. Pokud se toto
nezdafi, pokusi se WarpIN znaky do pouzivaného kédovani prevadeét.
Pokud i to selze, uzivatel bude varovan a budou zobrazeny znaky bez
konverze, tudiz nejspise nesmysly. Implicitni hodnota tohoto atributu
je kédova stranka 850.

2.3.1 Hlavicka

Hlavicka mezi znackami <HEAD> a </HEAD> je vlastné pouhym seznamem
baliku, které jsou v daném archivu pritomny. Kazdy balik je opét uzavien do
znacek <PCK> a </PCK>. Vytvareni tohoto popisu baliku je hlavnim namétem
této kapitolky:.

Misto definice baliki lze do hlavicky alternativné umistit blok <MSG>" a
</MSG>, ktery nemad zadné parametry. Ukolem tohoto bloku je informovat
uzivatele, ze baliky umisténé v tomto archivu nelze nainstalovat piimo z to-
hoto archivu, ale z hlavniho archivu, ktery na baliky tohoto archivu odkazuje.
Text mezi znackami by tedy mél uzivatele informovat, kde pozadovany hlavni
balik sezene. Tento text bude zobrazen ve standardnim message boxu a poté
se instalace ukonéi.

Predpokladejme déle, ze piSeme skript pro archiv, ktery je jediny pro celou
nasi aplikaci, nebo je uréen pro hlavni archiv aplikace. Nase hlavicka se tak
bude skladat pouze z bloku jednotlivych balikii.

v~

se u psani skriptu potkate. Syntax je nasledujici:

<PCK INDEX=celé_cislo
PACKAGEID="dodavatel\aplikace\balik\hlavni\vedlejsi[\revize]"
TITLE="nazev_baliku"

[EXTERNAL="[REQUIRED|] jméno_archivu"]

TARGET="adresar"

[BASE] [FIXED] [SELECT] [NODESELECT]

[REQUIRES=celé_cislo]...

"od slova message — vzkaz
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[REQUIRES="dodavatel\aplikace\balik
\hlavni\vedlejsi[\revize]"]...
[CONFIGSYS="vyraz[|modifikatory...]"]...
[REGISTERCLASS="jméno_t¥idy|cesta_k_DLL"]...
[REPLACECLASS="staré_jméno_t¥idy|nové_jméno_t¥idy"]...
[CREATEOBJECT="[REPLACE] jméno_t¥idy|jméno_objektul
umisténi[|konfiguracel]]"]...
[EXECUTE="[ kontext |] spustitelny_soubor parametry"]...
[CLEARPROFILE="profil [\aplikace[\klic]]"]...
[WRITEPROFILE="profil\aplikace\kli&|Fet&zec"]...
[KILLPROCESS="jméno_souboru"] . ..
>
Popis baliku, jak ho uvidi uZivatel b&hem instalace
po najeti mySi na jeho ikonu.
</PCK>

Na prvni pohled se to zda nesmirné komplikované, ovSem vétsina parametru
je nepovinnych, takze vytvoreni popisu k néjakému jednoduchému baliku je
zalezitosti minut. Popis baliku mezi obéma znackami je prosty text, ktery
uzivatel uvidi v bublinové napovede, pokud piejede mysi na ikonu baliku.
Tento text se také uklada do databaze, takze je k dispozici i pii pripadném
odinstalovani.

Daéle si vysvétlime vyznam jednotlivych atributu:

e INDEX=celé_tislo — Povinny parametr, ktery udava ¢islo baliku v jeho
archivu. Musf to byt celé ¢islo vétsi nez nula a mensi nez 30000%. Cislo
se musi shodovat s ¢islem baliku zadanym pii vytvareni archivu pro-
gramem WIC.EXE, viz kapitola 2.4. Tento index musi byt v rdamci jed-
noho archivu unikatni.

Tento index ma platnost pouze v daném archivu a neni ukladan do
databaze. V ruznych archivech tak mohou existovat rtizné baliky se
stejnym indexem. Typicky jsou vSechny baliky c¢islovany od jedné.
Pokud chceme identifikovat balik poté, co byl nainstalovan, musime
pouzit jeho jednoznacnou identifikaci: atribut PACKAGEID.

e PACKAGEID="dodavatel\aplikace\balik\hlavni\vedlej&i[\revize]"
— Povinny parametr, ktery jednoznacéné identifikuje balik v globalni
databéazi. Diky tomuto atributu je WarpIN schopen zjistit, zdali je

balik (ptipadné jeho starsi verze) na pocitaci jiz nainstalovan.

8Hodnoty od 30000 jsou rezervovany pro vytvaie¢ archivi WIC.EXE.
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Tato identifikace se musi skladat presné z péti nebo Sesti Tetézcu
oddélenych zpétnym lomitkem. Retézce maji tento vyznam:

— Dodavatel je jméno spolecnosti nebo jednotlivce. Tento 1daj se
zobrazuje uzivateli.

— Aplikace je jméno aplikace, ke které tento balik prislusi. Toto
jméno pak seskupuje jednotlivé baliky stejné aplikace dohromady,
jak je vidét pri zapnuti stromového pohledu.

— Balik je jméno baliku, které se ukldada do databédze. Uzivatel ho

vidi jen v databazovém modu, pii instalaci vidi uzivatel hodnotu
atributu TITLE.

— Hlavni udava hlavni ¢islo verze.

vvvvv

— Revize je nepovinny parametr, udavajici ¢islo revize baliku. Pokud
neni uvedeno, je nastaveno na nulu.

Priklad:
PACKAGEID="SuperSoft\Super textovy editor\Slovnik\1\0"

Poznamky k atributu PACKAGEID:

1. Pii psani identifikace se rozlisuji mala a velka pismena. Tedy Su-
perSoft neni to samé co SUPERSOFT.

2. Pti pouziti ASCII znakt nad 127 by mél byt pouzit atribut
CODEPAGE u oteviraci znacky <WARPIN>. Jinak neni zajisténo, ze
budou baliky spravné porovnavany.

3. V podretézcich lze pouzivat mezery.

e TITLE="nazev_baliku" — Povinny parametr, udavajici jméno baliku,
které bude zobrazeno u jeho ikony béhem instalace. Muze byt, ale ne-
musi, stejné jako jeho skutecné jméno, které bude ulozeno do databaze.
Nézev baliku je také ukladan do databaze a je tedy zobrazovan i béhem
deinstalace.

e EXTERNAL="[REQUIRED|]archiv" — Nepovinny parametr, udavajici, ze
popisovany balik neni umistén v tomto archivu. Specifikovany archiv je
hleddan v tom samém adresari, jako je umistén soucasny archiv. Pokud
neni nalezen, balik je ignorovan a neni nainstalovan. Pokud je ovSem
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zapnuty prepina¢ REQUIRED a balik neni nalezen, instalace skonci s
chybou.

Pti nalezeni externiho archivu se necte jeho skript, pouze se kontroluji
indexy baliki. To znamen4, ze se bude pouze hledat balik s indexem,
ktery byl uveden v puvodnim skriptu. P¥i pouziti vice archivi najednou
tak samoziejmé museji byt indexy baliku ve vSech archivech jedinecné.

TARGET="adresar" — Povinny parametr, urcujici plné jméno adresare
(napt. C:\MujSoft), kam bude balik instalovan. Uzivatel ho
samoziejmé muze zménit, pokud neni zapnut prepina¢ FIXED — viz

dale.

Lze pouzit i makra, kterda umi WarpIN expandovat. Pouzije se
znak dolaru, za nim v zavorkach jméno proménné. WarpIN je ex-
panduje a uzivatel uz uvidi expandované hodnoty. Sdm WarpIN nabizi
dvé vlastni makra: WARPIN DEFAULTAPPSPATH pro adresai aplikaci a
WARPIN DEFAULTTOOLSPATH pro adresar utilit. Tyto adreséate lze nas-
tavit ptimo z prostiedi WarpINu. Pouzijeme-li znak otazniku, ex-
panduje se na pismeno disku, ze kterého je zaveden systém.

Priklady:

TARGET="$ (WARPIN_DEFAULTAPPSPATH) \SuperWord"
TARGET="$ (WARPIN_DEFAULTTOOLSPATH) \SuperUtility"
TARGET="7:\0S2\DLL"

TARGET="$ (MMBASE) \DLL"

BASE — Volitelny prepinac, ktery urcuje, Ze na instalacnim adresari
tohoto baliku zaviseji instalacni adresare ostatnich balikt. Jestlize
uzivatel zmeéni instalac¢ni adresar u tohoto baliku, vSechny ostatni baliky
se zkontroluji a pokud maji zacatek cesty shodny s adresafem tohoto
baliku, automaticky se upravi.

Priklad:

<PCK INDEX=1 ... TARGET="C:\MujSOft" BASE>Balik 1</PCK>
<PCK INDEX=2 ... TARGET="C:\MujSoft\XXX">Balik 2</PCK>
<PCK INDEX=3 ... TARGET="D:\Jiny">Balik 3</PCK>

Pokud nyni uzivatel zméni u baliku ¢. 1 cestu naD:\Ahoj, cesta u baliku
¢. 2 se zméni na D:\Ahoj\XXX a cesta baliku ¢. 3 zustane nezménéna.
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FIXED — Volitelny prepinac, ktery zakazuje uzivateli zménit cilovy
adresai. To je dulezité napiiklad pro soubory instalované do
systémovych adresaru.

SELECT — Volitelny piepinac, ktery zajistuje, Ze balik bude na zacdtku
vybran k instalaci.

NODESELECT — Volitelny piepinac, ktery zajistuje, ze dany balik bude
vzdy nainstalovan. Uzivatel nemuze tento balik z instalovani vytadit.
To je uziteéné napiiklad pro baliky se zapnutym prepinacem BASE.

Tento ptiznak se neuklada do databaze. Jestlize jsou vyzadovany kom-
plikovanéjsi zavislosti mezi baliky, je vhodné pouzit atribut REQUIRES,
viz nize.

REQUIRES="dodavatel\aplikace\balik\hlavni\vedlej§i[\revize]
nebo REQUIRES=celé_tislo — Nepovinny atribut udavajici zavislost
daného baliku na jiném baliku. Jiny balik musi byt potom jiz in-
stalovan, aby mohl byt nainstalovan tento balik, nebo museji byt
nainstalovany oba soucasné.

Prvni verze specifikuje jedinecnou identifikaci pozadovaného baliku,
zatimco druhd verze se odkazuje na ¢islo baliku (index), ktery je ve
stejném archivu jako tento balik. Je to pouze zkratka, WarpIN si in-
terné ulozi zavislost jako v prvnim piipadé.

Tyto zavislosti se uklddaji do globalni databdze a jsou tedy stale k
dispozici.

Cislo verze se nebere pfesné, nybrz jako minimalni nutna verze. Tak
tomu bude i v piipadé uvedeni pouze indexu baliku ze stejného archivu.
Ten se prevede na jednoznac¢nou identifikaci baliku a jeho verze bude
pouzita jako dolni limit zavislosti.

Jeden balik muze vyzadovat vice dalsich baliku, atribut REQUIRES tak
muze byt veden vicekrat.

CONFIGSYS="vyraz[|lmodifikatory...]" — Tento atribut pfidd do
souboru CONFIG.SYS ifadku vyraz. Pro jeden balik muze byt uve-
deno vice takovych atributi, provedou se vSechny. Jestlize je tento
atribut alespon u jednoho baliku v archivu, zobrazi WarpIN pfi in-
stalaci zaskrtavaci policko, kde dovoluje uzivateli zmény odmitnout.

Chovani zavisi na ptripadném pouziti modifikatoru:

— Modifikator UNIQUE zarucuje, ze v souboru bude zadany vyraz
pravé jednou.
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— Modifikator ADDRIGHT zarucuje, ze hodnota napravo od rovnitka
bude pripojena na konec jiz definované hodnoty anebo bude vyraz
do souboru pridan.

— Modifikator ADDLEFT zarucuje, ze hodnota napravo od rovnitka
bude pripojena na zacatek jiz definované hodnoty anebo bude
vyraz do souboru pfidan.

— Modifikator ADDTOP zpusobi, ze nova fadka bude pridana na
zacatek souboru CONFIG.SYS, nikoli na jeho konec.

— Modifikatory ADDAFTER(parametr) a ADDBEFORE(parametr)
zpusobi, ze nova radka bude vlozena za, respektive pred, radku
zadanou jako parametr.

— Mofifikator REMOVELINE zpusobi, ze fadka bude ze souboru vy-
mazana.

— Modifikator REMOVEPART zpusobi odstranéni casti fadky za
rovnitkem.

Chovani atributu CONFIGSYS je jesté komplexnéjsi, protoze modi-
fikatory lze ruzné spojovat. Je proto treba vzdy konzultovat originalni
dokumentaci.

REGISTERCLASS="jméno t¥idy|cesta k DLL" — Tento nepovinny
atribut zaregistruje SOM tiidu ve Workplace Shellu. Ttida musi byt
umisténa v DLL souboru cesta_k DLL.

Jestlize méa byt provedeno takovych registraci nékolik, budou provedeny
v tom poradi, v jakém jsou uvedeny ve skriptu.

Stejné jako v piipadé modifikace CONFIG.SYSu bude i zde uzivatel na
jedné obrazovce dotazan, zdali chce registrace opravdu provést.

U jmen tiid Workplace Shellu se rozlisuji mala a velkd pismena. Pouziti
tohoto atributu také vyzaduje, aby byl Workplace Shell aktivni. Jinak
registrace selze.

cesta_k DLL musi byt plna cesta k danému DLL souboru, pokud neni
umistén v adresafi, do kterého ukazuje systémova proménna LIBPATH.
Opét Ize pouzit makra, takze cesta_k DLL muze zaviset na adresari,
do kterého byl instalovan néjaky balik.

Priklad:

<PCK INDEX=2 ... REGISTERCLASS="XFolder|$(1)\xfldr.d11">
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e REPLACECLASS="staré_jméno_t¥idy|lnové jméno t¥idy" — Tento
nepovinny atribut nahradi jiz registrovanou tridu néjakou novou
ttidou. Novou tfidu je nejdiive tfeba fadné zaregistrovat atributem
REGISTERCLASS.

Atribut opét vyzaduje, aby bézel Workplace Shell. Opét je nutno ro-
zlisovat velikosti pismen. Nahrazeni tiid se provedou v poradi, v jakém
byla uvedena ve skriptu, stejné jako registrace.

e CREATEOBJECT="[REPLACE] jméno_t¥idy|jméno_objektu|lumisténi-
[|konfigurace]]" — Tento nepovinny atribut vytvoii objekt Work-
place Shellu. Funguje podobné jako funkce SysCreateObject, kterou
lze volat z Rexxu.

Atribut opét vyzaduje spustény Workplace Shell. Pozadavky na
vytvoreni objektu budou provedeny ve stejném poradi, v jakém jsou
ve skriptu.

Jednotlivé parametry maji nasledujici vyznam:

— REPLACE zpusobi, ze jiz existujici stejny objekt bude nahrazen.

— jméno_t¥idy udavd jméno WPS tiidy, jejiz instanci vytvaiime.
Vsechny potiebné tiidy jsou registrovany (viz —atribut
REGISTERCLASS) pied vytvarenim objektu.

— jméno_objektu uddvd jméno objektu (titulek), jak bude zo-
brazeno ve Workplace Shellu. Nelze pouzit uvozovky a ¢arky.

— umisténi udava, kde bude nové vytvoreny objekt umistén. Muze
to byt bud ID néjaké slozky (napf. <WP_DESKTOP> pro plochu)
anebo plna cesta. Opét lze pouzit makra.

— konfigurace specifikuje nastaveni, naptiklad ID objektu. Zde
se muzou pouzit Carky, je tudiz mozné uvést vice nastaveni
najednou. Doporucuje se uvést minimélné ID objektu (napf.
OBJECTID=<APP_OBJECT>), jinak nebude WarpIN schopen dany
objekt pti deinstalaci zrusit.
konfigurace by vzdy méla byt ukoncena stiednikem a jeji
posledni ¢asti by méla byt identifikace objektu.

Priklad vytvoreni slozky a v ni objektu typu program, pficemz
pouzijeme makro k urceni plné cesty ke spustitelnému souboru:

<PCK INDEX=1
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CREATEOBJECT="WPFolder | SuperWord Installation|
<WP_DESKTOP> | 0BJECTID=<SUPERWORDFOLDER>; "
CREATEOBJECT="WPProgram|SuperWord |
<SUPERWORDFOLDER> | EXENAME=$ (1) \bin\suprword.exe;
OBJECTID=<SUPERWORD>;" >

e EXECUTE="[ kontext |] spustitelnj soubor parametry" — Tento
nepovinny atribut vyvola externi program poté, co jsou vsechny baliky
nainstalované. To se hodi tehdy, kdyz je potieba provést jesté néjaka
nastaveni systému nebo aplikace, kterd nejsou piimo podporavéna
WarpINem.

spustitelny_soubor bude spustén v oddélené relaci piikazem CMD.EXE
/C spustitelny _soubor parametry, tudiz lze spustit i Rexx skript.
Spusténi se provede az po rozpakovani vsech soubort, lze tedy spustit i
néjaky program, ktery byl pravé nainstalovan. Pro urceni presné cesty
lze opét pouzit makra.

kontext je parametr, ktery udava, co spoustény program déla:

— CONFIGSYS: Program modifikuje CONFIG.SYS.

— REGISTERCLASS: Program pridava nabo nahrazuje tiidy Work-
place Shellu.

— CREATEOBJECT: Program vytvari objekty Workplace Shellu.

V zavislosti na nastaveni téchto piiznaku budou na jedné obrazovce zo-
brazena zaskrtavaci policka pro povoleni danych akci. Pokud se uzivatel
rozhodne provedeni téchto akci zakazat, programy nebudou spustény.
Pokud nema program nastaven zadny priznak, bude vzdy proveden.

U jednoho baliku Ize vyvolat vice externich programa.

e CLEARPROFILE="profil[\aplikace[\k1ig]]" — Atribut urcuje, kterd
data se maji pii deinstalaci daného baliku vyjmout z INI souboru.
Netyka se to dat, kterd budou do profilu zapsdana béhem instalace (viz
atribut WRITEPROFILE), tyka se to dat zapsanych do profilu béhem
pouzivani aplikace. Je velmi vhodné tento atribut pouzit, aby po se
odinstalovani aplikace zbytecné nezabiralo misto v INI souborech.

Na jeden balik muze byt pouzito vice téchto atributu.

profil udava INI soubor, se kterym se ma pracovat. Muze to byt USER
pro uzivatelsky profil (obvykle 082.INI), SYSTEM (obvykle 0S2SYS.INI)
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pro systémovy profil anebo cesta k néjakému INI souboru. Opét lze
pouzit makra.

aplikace udava jméno aplikace, kterda ma byt v profilu vyhledana.
Pokud neni zadana, bude vymazan cely profil. To samoziejmé neplati
v pripadé 0S2.INI a 0S2SYS.INI.

klic udava kli¢ aplikace, ktery ma byt vymazan. Neni-li zadan, bude
vymazana celd aplikace.

WRITEPROFILE="profil\aplikace\kli&|Fet&zec" — Atribut urcuje,
jakd data se maji béhem instalace zapsat do profilu.

profil, aplikace a klit maji stejny vyznam jako u atributu
CLEARPROFILE. Fet&zec udava retézec, ktery se ma do profilu zapsat,
to jest hodnotu, ktera je asociovana s danym klicem.

Atribut lze pouzit vicekrat a lze pouzivat makra.

Pomoci tohoto atributu lze zapisovat pouze fetézce, nikoli binarni data.
Pokud je potieba zapsat binarni data, musi to udélat sama aplikace
anebo externi program spustény atributem EXECUTE.

Data zapsana do profilu atributem WRITEROFILE budou pri deinstalaci
automaticky odstranéna.

KILLPROCESS="jméno_souboru" — Nepovinny atribut, urcujici proces,
ktery ma byt béhem instalace a deinstalace zrusen pomoci funkce
DosKillProcess.

Téchto atributu muze byt vice na jeden balik.

Tento atribut je vhodny zejména pro aplikace, které pouzivaji démona,
ktery si zamykd soubory nebo zavddi systémové PM-hooks® funkei
WinSetHook.

Lze pouzit i na jakoukoliv jinou aplikaci, abychom se ujistili, Ze nebézi.
Neni to ale ptilis vhodné, nebot ukoncované aplikace nedostane Sanci
ulozit si sva data.

Priklad:

KILLPROCESS="npswps.exe"

9

zaregistrovana volani zpét ze systému do programu
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2.3.2 Telo

Stejné jako hlavicka je seznamem baliki, tak télo skriptu je seznamem
uzivatelskych obrazovek. Télo zac¢ina znackou <BODY> a konéi znackou
</BODY>, kazd& obrazovka zac¢ina znackou <PAGE> a kon¢i znackou </PAGE>.

Jeden blok <PAGE> ...</PAGE> popisuje pravé jednu obrazovku. Uzivatel
muze prepinat mezi obrazovkami pomoci tlacitek, ktera jsou vespodu kazdé
obrazovky. Obrazovky nemuseji ve skutecnosti jit za sebou tak, jak jsou
napsany ve skriptu, u kazdé obrazovky je totiz uvedeno, jaka je ta pristi.

Mezi znackami <PAGE> a </PAGE> je tfeba uvést text, ktery ma byt zobrazen.
Text se uzavira do znacek <TEXT> a </TEXT>. Text muze byt uveden i na
obrazovkach, které nejsou textového typu.

Oteviraci znacka <PAGE> ma tyto dva povinné atributy:

1. INDEX=celé ¢islo — Udava index obrazovky, ktery se pouziva pri
preskoku z jedné obrazovky na druhou tlac¢itkem Dalsi. Kazda obra-
zovka musi mit jedinecné cislo, které musi byt vétsi nez nula.

2. TYPE="typ_obrazovky" — Udava typ stranky. Musi to byt jedna z
nasledujicich konstant:

e TEXT: Tato konstanta urcuje obrazovky, na kterych je pouze cisty
text. Textovych obrazovek lze vytvorit libovolné mnozstvi. Velmi
se doporucuje, aby alespon prvni obrazovka byla tohoto typu. Text
se zapisuje mezi znacky <TEXT> a </TEXT>.

e README: Jedn4 se také o obrazovku zobrazujici text mezi znackami
<TEXT> a </TEXT>, navic k tomu vSak v bloku mezi znackami
<README> a </README> zobrazuje formatovany text, ktery lze
posouvat. Toto se vyuziva zejména pro zobrazeni licenci nebo
dlouhych sdéleni typu README.

README blok mtze mit nastaven atributem FORMAT jeden ze tii
nasledujicich typu: PLAIN, FLOW a HTML. Ve formatu PLAIN je
text zobrazen tak, jak je uveden ve skriptu. Format FLOW pod-
poruje zalamovani radku a odstavce. Koneéné format HTML pod-
poruje urc¢itou podmnozinu HTML znacek pro formatovani textu.
Jsou to znacky: <P> pro uvozeni nového odstavce, <BR> pro
rfadkovy zlom uvniti odstavce, <PRE> a </PRE> pro vysazeni bez
formatovani monospaced fontem, <UL>, </UL>, <OL>, </0L> a <LI>
pro necislované a ¢islované seznamy a jejich polozky, <DL>, </DL>,
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<DD> a <DT> pro seznamy definici, <B> a </B> pro tu¢né pismo,
<I>a </I> pro italiku, <U> a </U> pro podtrzeni a konecné <CODE>
a </CODE> pro kousky kédu.

e CONTAINER: Jednd se o obrazovku zobrazujici vSechny instalo-
vatelné balicky a jejich detailni informace, které se specifikuji v
hlavicce skriptu. Pravé zde uzivatel vybira, jaké balicky se nain-
staluji. Tato obrazovka musi byt pravé jedna. Nasledujici obra-
zovkou by méla byt obrazovka typu CONFIGURE.

e CONFIGURE: Obrazovka tohoto typu dava uzivateli moznost vybrat
si, jaké konfiguraéni zmény povoli a jaké zakaze. Je zde i tlacitko
Create response file..., které dovoluje vytvorit soubor s informace
o balikdch a konfiguraci a pozdéji ho pouzit pti CID instalaci.
Tato obrazovka by méla vzdy existovat, i kdyz tieba neni nic k
nakonfigurovani.

Obrazovka tohoto typu je jedina moznost, jak provést tyto akce:

(a) zménit CONFIG.SYS;

(b) registrovat nebo nahradit t¥idy Workplace Shellu;

(c) vytvorit Response file pro CID instalaci.

Skutecna konfiguracni data nejsou ulozena u této obrazovky, ale v
definici balikt v hlavi¢ce skriptu. Kdyz dojde fada na konfiguraéni
obrazovku, WarpIN zjisti, jakéa zaskrtavaci policka jsou potiebna

a pripadné je zobrazi. Tak muze uzivatel zabranit zméné konfigu-
race.

Na této obrazovce by znacka NEXTBUTTON méla mit atribut TARGET
rovny nule, coz zahaji samotnou instalaci. Piipadné lze zobrazit
jesté jednu textovou obrazovku, ktera bude mit TAGRET u znacky
NEXTBUTTON nastaveny na nulu.

Minimalni sled obrazovek by tedy mél byt tento:

1. tvodni obrazovka typu TEXT s pozdravem,
2. dalsi obrazovka typu README s licenci,
3. obrazovka typu CONTAINER pro vybér baliku,

4. obrazovka typu CONFIGURE.
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2.4 Vytvareni archivu

Nyni, kdyz jiz mame piipraveny skript (a samoziejmeé i soubory, které chceme
distribuovat), schazi ndm udélat to posledni: vytvorit archiv. K vytvéreni
archivu poskytuje WarpIN program WIC.EXE, ktery se spousti z piikazové
radky.

WIC.EXE pracuje ve ctyfech médech: méd pridavani souboru, mod pridavani
skriptu, méd zobrazeni archivu a mod rozpakovani archivu. VSechny jsou
déle probrany.

2.4.1 Pridavani souboru do archivu

Syntax spusténi programu WIC.EXE pro pridani souboru je nasledujici:

wic archiv -a {€islo_baliku [-r] [-cAdresa?] maska...}...
[-uexe | -U[+]]

Nejdiive je nutné uvést jméno archivu, ktery budeme vytvaret, pripadné up-
gradovat. Dale nesmime zapomenout uvést prepinac -a, ktery znaci pridavani
souboru do archivu.

Pak jiz staci napsat ¢islo baliku, ktery do archivu chceme ptidat a masku
soubort, které budou danému baliku pattit. Cislo baliku musi samoziejmé
odpovidat néjakému ¢islu z instala¢niho skriptu.

Pokud pouzijeme piepina¢ -r, znamena to, ze WIC bude rekurzivné
prohledédvat vsechny podadresife a pridavat z nich vSechny soubory, vy-
hovujici masce.

Pouzijeme-li pfepinac -c, ihned nasledovany jménem adresaie!’, WIC se pied
pridanim souboru prepne do tohoto adresaie. Vsechny soubory pro dany balik
pak musi byt samoziejmé ulozeny pouze v tomto adresaii nebo jeho po-
dadresarich, nikde jinde. Naopak ale pro vice baliku 1ze pouzit stejny adresar
a soubory z néj rozdélit do baliku podle masky. Pozor na to, ze tento adresar
nesmi mit nastaven archivni atribut. Ma-li ho nastaven, WIC nebude spravné
fungovat a neprida zadné soubory.

Vse mezi slozenymi zavorkami lze opakovat, takze lze naraz ptridat nékolik
baliktu. Kdykoliv najde WIC na tadce néjaké ¢islo, vi, ze ma pridat do archivu
novy balik s timto ¢islem.

Ohez mezery
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Ptepinace -u, -U a -U+ vytvoii spustitelny archiv namisto prostého WPI
archivu. Po prepina¢i -u je nutno jesté uvést tzv. stub (viz kapitola 2.1).
Doporucuje se uvést STUB.EXE, ktery je distribuovan s WarpINem. Piepinac
-U automaticky pouzije pravé tento stub. Pak se také ptrida balik s cislem
30000, ktery dovoluje provést instalaci i na systémech, kde neni WarpIN
nainstalovan. Kone¢né prepinac¢ -U+ zahrne do archivu jesté balik 30001 a
umozni tak dokonce instalaci samotného WarpINu spolu s aplikaci.

2.4.2 Pridavani skriptu do archivu

Pridani skriptu do archivu se provede zcela jednoduse. Staci uvést za jménem
archivu pfepina¢ -s, nasledovany jménem skriptu'!. Tento piepinac lze uvést
i v médu pridavani souboru do archivu, takze pak lze vSe provést naraz:
pridani nékolika balikt i pridani skriptu.

2.4.3 Zobrazeni obsahu archivu

Obsah archivu lze vypsat na obrazovku pouzitim prepinace -1, ktery zadame
po jméné archivu. Nezadame-li nic dalsiho, vypise se obsah celého archivu.
Zadame-li po prepinaci jesté ¢islo baliku, vypise se pouze obsah tohoto baliku.

Ke kazdému baliku dostaneme pocet souboru, celkovou velikost nezkom-
primovanych souboru a velikost po zkomprimovani. Navic se jesté spoctou
statistiky pro vSechny baliky dohromady.

Vystup pak muze vypadat tfeba takto:

[D:\Temp]lD:\SW\WarpIN\wic.exe JSim-0_1_2.WPI -1
Archive: "JSim-0_1_2.WPI"

WPI revision: 3

Stub size: 0 bytes

Package 1
1 files, size: 1.775 bytes original
1.035 bytes compressed (42} compression)
Package 2
22 files, size: 55.380 bytes original
30.772 bytes compressed (457, compression)
Package 3
16 files, size: 125.965 bytes original

Htentokrat s mezerou
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34.866 bytes compressed (73}, compression)

Package 4
40 files, size: 560.584 bytes original

96.519 bytes compressed (83}, compression)
Package 5

24 files, size: 1.667.871 bytes original
308.693 bytes compressed (82}, compression)
Package 6
93 files, size: 189.700 bytes original
94.393 bytes compressed (51% compression)
Summary: 6 package(s), 196 files total
2.601.275 bytes original
566.278 bytes compressed (79% compression)

V pripadé vypisu néjakého baliku je vypis podrobnéjsi, dané statistiky se
zobrazi pro kazdy soubor zvlast.

2.4.4 Rozbaleni archivu

Rozaleni archivu se provede pfepinacem -x za jménem archivu. Opét lze
rozbaleni aplikovat pouze na vybrany balik.

Je tfeba si uvédomit, ze se jedna opravdu o pouhé rozbaleni, ne o plnohodnot-
nou instalaci. Nebude tedy provedeno zadné nastaveni konfigurace, uzivatel
nebude informovan o balickach apod.

Také je nutno upozornit, ze ve vétsiné pripadu nebudou soubory rozbaleny
stejné jako v pifpadé instalace. Tam se totiz umistuji do nové zaloZenych
adresaiu, které jsou uvedeny v instalacnim skriptu, vétsinou pro kazdy balik
jiny adresatr. V pripadé prostého rozbaleni se ale tyto adresare nevytvareji a
vSechny soubory se umistuji do aktudlniho adresére, piipadné do podadre-
saru, které existovaly pii vytvareni archivu.

3 Priklad archivu: Distribuce simula¢ni kni-
hovny J-Sim

Nyni uz zbyva pouze ukazat si realny priklad vytvoreni instalacniho skriptu
a samotného archivu. V nasem piikladé pouzijeme knihovnu J-Sim, psanou
v Javé. Jelikoz se nejednd o OS/2 aplikaci, nebudeme zapisovat zadna data
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do profili. Budeme ovsem chtit vytvozit slozku na pracovni plose a do ni
umistit par objektu, napiiklad odkaz na HTML dokumentaci. Také musime
do proménné CLASSPATH pridat adresar, kde jsou umisténé tiidy knihovny.

Obrazek 10 popisuje strukturu knihovny.

Folder Selected Hel
e
[ (3 classpath
[ (3 Documentation
[ [ examples
[ 3 sources

"J5im-0.1.2" (Folder) Obytes  2002-04-11 16:56:22

Obrazek 10: Struktura knihovny J-Sim verze 0.1.2. V kofenovém adreséfi je
pouze soubor Licence.TXT.

Je velmi vhodné pripravit si vSechny soubory pfesné do téch adresaiu, v
jakych budou na cilovém systému po nainstalovani. Také je vhodné dodrzet
pravidlo, ze jednomu adresaii odpovida jeden balik. Jednak je to prehlednéjsi,
jednak do jednoho baliku nelze umistit soubory z ruznych podadresaru,
pokud to neni balik jediny. Naopak to samoziejmé jde, soubory z jednoho
podadresare mohou byt rozdéleny do vice baliku.

3.1 Popis baliku

Budeme mit tedy tyto baliky:

1. Zékladni balik, ktery bude obsahovat pouze licenci. Pii jeho instalaci
se vytvori slozka na pracovni plose a do ni se umisti odkaz na textovy
soubor s licenci. Zaroven bude tento balik udavat instalacni adresar i
ostatnim balikium, protoze bude mit u sebe prepina¢ BASE. Balik bude
povinné instalovatelny, jednak kvuli licenci, jednak také kvuli sloZce na
plose, kam mohou ostatni baliky pridavat objekty. samoziejmé je také
dobré oznacit zakladni balik jako povinné instalovatelny, a to prosté
proto, ze je zakladni.

Kéd baliku v hlaviéce naseho skriptu bude vypadat takto:
<PCK
INDEX=1

PACKAGEID="University of West Bohemia\J-Sim\Base\0\1\2"
TARGET="$ (WARPIN_DEFAULTAPPSPATH)\JSim-0.1.2"
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TITLE="Base files"

BASE

SELECT

NODESELECT

CREATEOBJECT="WPFolder|J-Sim 0.1.2|<WP_DESKTOP> |
OBJECTID=<JSIM_FOLDER>;"

CREATEOBJECT="WPProgram|Licence|<JSIM_FOLDER> |
EXENAME=e.exe; PARAMETERS=$(1)\Licence.TXT;
OBJECTID=<JSIM_LICENCE>;"

>

This package contains J-Sim base files.

You MUST install this.

</PCK>

Vsimnéte si pouziti makra u druhého atributu CREATEOBJECT.

. Druhy balik bude obsahovat zkompilované tfidy a bude implicitné in-
stalovan do podadresaie CLASSPATH. Pocatecni ¢ast cesty souhlasi se
zakladnim balikem, muze se tedy pripadné automaticky ménit podle
néj. Protoze tiidy jsou pro knihovnu nutné (knihovna vlastné neni nic
jiného nez tyto tfidy), ozna¢ime balik jako povinné instalovany. Navic
v souboru CONFIG.SYS piidame k proménné CLASSPATH adresar, do
kterého se tiidy nainstaluji. To muze uzivatel samoziejmé odmitnout a
zaridit si nastaveni po svém.

Kéd baliku nasleduje:

<PCK

INDEX=2

PACKAGEID="University of West Bohemia\J-Sim\
Classes\0\1\2"

TARGET="$ (WARPIN_DEFAULTAPPSPATH)\JSim-0.1.2\CLASSPATH"
TITLE="Compiled classes (files *.class)"
SELECT
NODESELECT
CONFIGSYS="SET CLASSPATH=$(2) | ADDRIGHT"
>
This package contains J-Sim compiled classes:
Java packages cz.zcu.fav.kiv.jsim and
cz.zcu.fav.kiv. jsim.gui.
You MUST install this.
</PCK>
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3. Tteti balik obsahuje zdrojové kédy knihovny. Jiz neni povinny a neni
tfeba pro néj nic nastavovat. Nainstaluje se do podadresaie Sources a
pocatecni cast cesty se opét bude ménit se zménou adresare hlavniho

baliku.

<PCK

INDEX=3

PACKAGEID="University of West Bohemia\J-Sim\
Sources\0\1\2"

TARGET="$ (WARPIN_DEFAULTAPPSPATH)\JSim-0.1.2\Sources"
TITLE="Source code (files *.java)"

SELECT

>
This package contains J-Sim source files:

Java packages cz.zcu.fav.kiv.jsim and

cz.zcu.fav.kiv. jsim.gui.

</PCK>

4. Ctvrty balik obsahuje API dokumentaci ve formétu HTML. Opét nenf
povinny a jeho cesta bude zaviset na hlavnim baliku. Povsimnéte si
vytvoreni objektu HTML dokumentace ve slozce, kterd byla vytvorena
pii instalaci hlavniho baliku. Ve skutec¢nosti je vytvoreny objekt
typu program (startuje Netscape Navigator), ktery otevie soubor
index.html v korfenovém adresaii dokumentace. Opét je pouzito
makro pro urceni tohoto adresare. Lepsim feSsenim by mozna bylo
pouziti stinového objektu souboru index.html, pak by se dokumentace
otevirala programem, ktery je asociovan s HTML soubory (napiiklad

Mozilla).

<PCK
INDEX=4
PACKAGEID="University of West Bohemia\J-Sim\API\O\1\2"
TARGET="$ (WARPIN_DEFAULTAPPSPATH)\JSim-0.1.2\API"
TITLE="API documentation"
SELECT
CREATEOBJECT="WPProgram|J-Sim API|<JSIM_FOLDER> |
EXENAME=netscape .exe; PARAMETERS=$(4) \index.html;
OBJECTID=<JSIM_API>;"
>
This package contains J-Sim API documentation
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in HTML format, generated by javadoc.

You might need this if you program applications
for J-Sim and need a handbook for quick reference.
</PCK>

. P4ty balik obsahuje uzivatelskou dokumentaci a ma ty samé vlastnosti
jako ptredchozi balik. Opét instaluje odkaz na dokumentaci ve formatu
HTML oteviranou Netscape Navigatorem, k tomu navic ale vytvari
stinovy objekt té samé dokumentace ve formatu PostScript.

<PCK

INDEX=5

PACKAGEID="University of West Bohemia\J-Sim\
Documentation\0\1\2"

TARGET="$ (WARPIN_DEFAULTAPPSPATH)\JSim-0.1.2\
Documentation"

TITLE="Documentation"

SELECT

CREATEOBJECT="WPProgram|HTML Documentation|
<JSIM_FOLDER> | EXENAME=netscape.exe;
PARAMETERS=$(5) \HTML\index.html;
OBJECTID=<JSIM_DOC_HTML>;"

CREATEOBJECT="WPShadow|PostScript Documentation|
<JSIM_FOLDER> | SHADOWID=$(5) \PostScript\
JSimDocEnglish.PS;0BJECTID=<JSIM_DOC_PS>;"

>

This package contains J-Sim documentation

in PostScript and HTML formats.

You might need this if you want to learn

how J-Sim works internally or

if you want to get familiar with principles

of discrete simulation.

</PCK>

. Konecné Sesty — posledni — balik obsahuje ukazkové piiklady v adresari
Examples. Balik ma opét ty samé vlastnosti jako predchozi. Do slozky
na pracovni plose pridava stinovy objekt adresére, ve kterém jsou
priklady umistény. Stinové objekty tak nemuseji byt omezeny pouze
na soubory.
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<PCK

INDEX=6
PACKAGEID="University of West Bohemia\J-Sim\
Examples\0\1\2"

TARGET="$ (WARPIN_DEFAULTAPPSPATH)\JSim-0.1.2\Examples"

TITLE="Examples"

SELECT

CREATEOBJECT="WPShadow | Examples | <JSIM_FOLDER> |
SHADOWID=$(6) ; OBJECTID=<JSIM_EXAMPLES>;"

>

This package contains examples on using J-Sim.

You might need this if you want

to learn quickly how to use the library.

</PCK>

3.2 Popis obrazovek
Tak, a prvni cast skriptu mame hotovou. Nyni jiz zbyva pouze popsat
uzivatelské obrazovky v bloku <BODY> ...</BODY>.
Jdeme na to!
1. Prvni obrazovka je tuvodni textova obrazovka, na které uzivateli

podékujeme, zZe si chce nainstalovat nas produkt. Po stisku tlacitka
Next se presuneme na druhou obrazovku.

<PAGE INDEX=1 TYPE=TEXT>

<NEXTBUTTON TARGET=2>"Next</NEXTBUTTON>
<TEXT>

Welcome!

Thank you for downloading and installing J-Sim!
J-Sim is ... (a tak dale)

J-8im is provided ...

Select "Next" to continue.

Select "Cancel" to abort installation.

</TEXT>

</PAGE>
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2. Druha obrazovka neni nic prevratného, opét je textového typu a trochu
vice predstavuje dany produkt. Pokracuje se tfeti obrazovkou (kdo by
to tusil, ze).

<PAGE INDEX=2 TYPE=TEXT>

<NEXTBUTTON TARGET=3>"Next</NEXTBUTTON>
<TEXT>

If you have any questions ...

You can let the installation program ...

Select "Next" to continue.

Select "Cancel" to abort installation.
</TEXT>

</PAGE>

3. Tteti obrazovka je uz jiné kafe. Je typu README, obsahuje tedy posuvnou
oblast s delsim textem. V tomto piipadé je oblast typu HTML, muzeme
tedy pouzit formatovani pomoci omezené podmnoziny HTML znacek.
A samoziejmé stale muzeme zobrazit ¢isty text nad touto oblasti, ktery
je uzavien v bloku <TEXT> ...</TEXT>.

<PAGE INDEX=3 TYPE=README>

<NEXTBUTTON TARGET=4>"Next</NEXTBUTTON>

<TEXT>

Please read carefully the licence displayed below.
If you accept

Select "Next" to continue.
Select "Cancel" to abort installation.
</TEXT>

<README FORMAT=HTML>

<B><U>Licence for J-Sim version 0.1.2</U></B>
<pP>

<B>COPYRIGHT</B>

<p>

J-Sim (source code, compiled classes, ...) is
<pP>

<B>Copyright (c) 2000 - 2002</B>,<BR>
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<B>University of West Bohemia</B>,<BR>

</README>
</PAGE>

4. Konectné na ctvrté obrazovce pustime uzivatele k tomu, aby si vybral
baliky a zvolil cesty, kam se budou instalovat. Pouzijeme tedy obra-
zovku typu CONTAINER. Opét mu pomuze lehkou napovédou v podobé
textu a poté pokracujeme na patou obrazovku.

<PAGE INDEX=4 TYPE=CONTAINER>

<NEXTBUTTON TARGET=5>"Next</NEXTBUTTON>

<TEXT>

On this page, you may deselect a package if it is already
installed or change a package’s target path.

</TEXT>

</PAGE>

5. Zobrazime jesté jednu textovou obrazovku, abychom uzivatele infor-
movali, ze kdyz stiskne tlacitko Install, uz to opravdu za¢ne. PovSsimnéte
si, ze u znaCky NEXTBUTTON je parametr TARGET roven nule. To zna-
mend, ze WarpIN zacne s instalaci. Jaksi jsme ovSem zapomnéli na
obrazovku typu CONFIGURE, kde uzivatel muze povolit nebo zakazat
zmény v CONFIG.SYSu. V piisti verzi tam urcité bude :-)

<PAGE INDEX=5 TYPE=TEXT>

<NEXTBUTTON TARGET=0>I"nstall</NEXTBUTTON>
<TEXT>

Press "Install" to begin installing J-Sim 0.1.2
on your computer.

</TEXT>

</PAGE>

3.3 Pouziti programu WIC.EXE
Nyni jiz méame i kompletni instala¢ni skript. Zbyva pouze vytvorit distribuéni
archiv. To se provede ndsledujicim d'dbelskym piikazem (pozor, vse je ve

skutecnosti na jedné radce):
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D:\SW\WarpIN\wic.exe D:\Temp\JSim-0_1_2.WPI

-a
1 -cJSim-0.1.2 Licence.TXT

2 -cJSim-0.1.2\CLASSPATH -r *

3 -cJSim-0.1.2\Sources -r *

4 -cJSim-0.1.2\API -r *

5 -¢JSim-0.1.2\Documentation -r *
6 -cJSim-0.1.2\Examples -r *

-s JSim.WIS

Spustime program WIC.EXE a fekneme mu, Ze chcem pracovat s archivem
JSim-0_1.2.WPI v adresaii D:\Temp. Archiv samoziejmé v tomto Case
jesté neexistuje. Poté parametrem -a fekneme, ze do archivu chceme néco
pridavat.

Vytvotrime prvni balik a pfepinacem -c se zanoiime do adresafe JSim-0.1.2.
Tam vezmeme soubor Licence.TXT a piidame ho do archivu. Pak vytvotrime
druhy balik, zanoiime se do adresiafe JSim-0.1.2\CLASSPATH a z néj
rekurzivné pridame vsechny soubory. Postup u dalsich baliku je uz tuplné
stejny.

Nezapomerte si ovérit, ze zadny z adresaiu nemad nastaven archivni atribut!

Nakonec prepinacem -s pridame do archivu instala¢ni skript JSim.WIS a
jsme hotovi! Nynfi jiz zbyva pouze umistit archiv JSim-0_1_2.WPI na WWW
nebo na FTP, aby si ho uzivatelé mohli stdhnout.

I zde je tieba opatrnosti. Z FTP je nutno archivy stahovat vyhradné v
binarnim modu. WWW server lze nakonfigurovat tak, aby bindrni madd
prenosu vnutil. Napiiklad u serveru Apache lze pridat do konfigura¢niho
souboru nebo do lokalniho konfiguraéniho souboru .htaccess néasledujici
radku:

AddType application/x-warpin .wpi

4 Zaveér

WarplN je bezesporu jeden z nejlepsich instalétoru, jaky kdy pro OS/2 existo-
val. Je uzivatelsky velmi prijemny, mé intelegentné fesené clenéni na baliky a
zavislosti mezi nimi, umoznuje plné konfigurovat systém a v pripadé potieby
tuto konfiguraci obnovit do stavu pred instalaci. M4 téz vybornou podporu
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pro ruzné kédové stranky vcéetné Unikdédu. Vytvareni archivu je piimocaré
a vecelku jednoduché, zaskoleny zacatecnik!? by nemél stravit vytvarenim
archivu vice nez hodinu.

WarpIN je navic open source projekt, kazdy mé tedy zdarma piistup ke
zdrojovym textum a muze je volné upravovat.

[jplnym zavérem bych rdd popfal WarpINu i vSem uzivatelum OS/2, aby
neméli nouzi o aplikace, které budou timto skvélym néastrojem instalovéany.

Reference

[UsrGd] WarpIN Team: WarpIN User’s Guide.

Soubor wpi_user.inf.

[PrgGd] WarpIN Team: WarpIN Programmer’s Guide and Reference.
Soubor wpi_prog.inf.

[WWW] 0OS/2 Netlabs: WarpIN Home Page.
WWW stranka http://warpin.netlabs.org/.

[XWp]  Ulrich Moller: XWorkplace Home Page.
WWW stranka http://www.xworkplace.org/.

12pnapi. nékdo, kdo si pravé piecetl tento ¢lanek
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