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Tvorba distribučńıch archiv̊u pro
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Résumé
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má za ćıl nahradit starš́ı a méně schopný instalátor z produkce firmy IBM
a stát se všeobecně použ́ıvaným instalátorem na platformě OS/2. Článek se
zaměřuje zejména na problematiku vytvářeńı instalačńıch baĺık̊u pro tento
program, včetně členěńı na podbaĺıky, psańı instalačńıho skriptu a mani-
pulace s Workplace Shellem. Prezentované postupy jsou demonstrovány na
reálném př́ıkladu instalačńıho baĺıku knihovny J-Sim.
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Jaroslav Kačer (* 1978) vystudoval obor Informatika a výpočetńı technika
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simulacemi. Systém OS/2 použ́ıvá každodenně od roku 1997.
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2.1 Typy archiv̊u . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 9
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1 Popis instalátoru WarpIN

WarpIN je univerzálńı instalátor, vyv́ıjený pro operačńı systém OS/2
skupinou programátor̊u okolo serveru Netlabs. WarpIN běž́ı v grafickém
módu, potřebuje tud́ıž Presentation Manager. Pro specifické úkoly během
instalace softwaru potřebuje také běž́ıćı Workplace Shell, neńı to však vždy
nezbytně nutné. WarpIN je distribuován pod licenćı GPL1, každý si ho tedy
může stáhnout zdarma a libovolně upravit za podmı́nky, že upravené zdro-
jové texty budou dále k dispozici.

Vývoj začali Jens Bäckman a Ulrich Möller, nyńı do týmu patř́ı ještě Teemu
Ahola a Cornelis Bockemühl. Hlavńı stránka projektu se nacháźı na serveru
Netlabs ([WWW]), odkud vede odkaz na [XWp]. Zde je možno WarpIN
stáhnout, stejně jako daľśı d́ılo Ulricha Möllera – XWorkplace.

WarpIN je schopen při instalaci softwaru plně nakonfigurovat OS/2 systém,
včetně změn v souboru CONFIG.SYS, registrace tř́ıd Workplace Shellu,
vytvořeńı složek a objekt̊u r̊uzných typ̊u apod. K vlastnostem WarpINu patř́ı
i funkce Undo, kontrola závislosti baĺık̊u, spouštěńı skript̊u psaných v Rexxu
(součást archiv̊u) i exterńıch programů.

Předpokládá se, že pokud je WarpIN jednou na poč́ıtač nainstalován, už
navždy tam nainstalovaný z̊ustane. Uživatelé si pak obstarávaj́ı pouze in-
stalačńı archivy pro tento instalátor. Tyto archivy obsahuj́ı výhradně instalo-
vaný software, nikoliv instalátor samotný, což samozřejmě podstatně snižuje
velikost stahovaných dat. O každém nainstalovaném programu si WarpIN
uchovává množstv́ı informaćı. Tyto informace může využ́ıt např́ıklad uživatel
při kontrole nainstalovaného softwaru nebo samotný instalátor při odinstalo-
vańı některého programu.

1.1 Princip fungováńı

Jak již bylo řečeno, samotný instalátor je třeba do systému nainstalovat
před t́ım, než je možno instalovat baĺıčky pro něj určené. Stač́ı si z [XWp]
stáhnout posledńı vydáńı WarpINu (v době psańı tohoto článku je to verze
1.0.1) v podobě jednoho EXE souboru a ten spustit. WarpIN se nainstaluje do
zadaného adresáře, kde zabere cca 1.2 MB. WarpIN si asociuje př́ıponu WPI2,
takže od této chv́ıle stač́ı kliknout myš́ı na libovolný WPI soubor a software
v něm obsažený se začne za asistence uživatele instalovat.

1GNU General Public Licence
2Př́ıpona WPI patř́ı intalačńım archiv̊um určeným pro WarpIN.
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Jak bude řečeno v kapitole 2.1, WarpIN lze nainstalovat také spolu s
dodávaným programem, pokud na ćılovém systému ještě neńı. V takovém
př́ıpadě má instalačńı archiv př́ıponu EXE. Po spuštěńı takového instalačńıho
souboru se nejdř́ıve nainstaluje WarpIN (v př́ıpadě tzv. plné instalace) a
následně instalovaný software.

Informace o veškerém instalovaném softwaru jsou uloženy v tzv. globálńı
databázi WarpINu, což je soubor DATBAS C.INI ve formátu OS/2 inicializač-
ńıch soubor̊u, podobně jako např́ıklad OS2.INI nebo OS2SYS.INI. V databázi
jsou uloženy následuj́ıćı informace:

1. cesta, kam byl software nainstalován, a seznam všech zkoṕırovaných
soubor̊u, včetně jejich dat, jak byly uloženy v instalačńım archivu, což
WarpINu umožňuje zjistit, zda nebyly soubory náhodou po instalaci
bez jeho vědomı́ přepsány;

2. datum instalace;

3. všechny změny provedené v souboru CONFIG.SYS, aby mohl být tento
soubor v př́ıpadě deinstalace obnoven do p̊uvodńıho stavu;

4. všechny změny provedené v systémových INI souborech (implicitně to
jsou OS2.INI a OS2SYS.INI) – změny mohou být opět vráceny;

5. všechny vytvořené objekty Workplace Shellu – při odinstalováńı mohou
být zrušeny;

6. všechny nainstalované nebo nahrazené tř́ıdy Workplace Shellu – mohou
být odregistrovány.

Na následuj́ıćıch obrázćıch je ukázáno, jak WarpIN zobrazuje informace
uživateli. V levé části obrazovky jsou zobrazeny všechny nainstalované ap-
likace a jejich baĺıky3. Jejich zobrazeńı lze přeṕınat – lze použ́ıt stromové
nebo lineárńı (ploché) zobrazeńı. V pravé části jsou umı́stěny detailněǰśı infor-
mace o nainstalovaném softwaru. Opět lze přeṕınat mezi dvěma zobrazeńımi
– zobrazeńım všech nainstalovaných soubor̊u (včetně jejich charakteristik) a
zobrazeńım všech akćı, které se musej́ı provést při př́ıpadné deinstalaci. Sem
patř́ı např́ıklad modifikace souboru CONFIG.SYS, smazáńı objekt̊u WPS, za-
staveńı procesu apod.

WarpIN umožňuje uživateli zkontrolovat integritu již nainstalovaného soft-
waru. Pod t́ımto pojmem se rozumı́, že software se nacháźı v tom stavu,

3O členěńı na baĺıky bude řeč v kapitole 2.2
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Obrázek 1: Lineárńı zobrazeńı aplikaćı a jejich baĺık̊u spolu se seznamem
soubor̊u baĺıku Health Widget aplikace XWorkplace. Všechny baĺıky aplikace
XWorkplace jsou zkontrolovány a nebyly u nich nalezeny žádné chyby.

Obrázek 2: Opět lineárńı zobrazeńı aplikaćı a jejich baĺık̊u, nyńı jsou ale v
pravém panelu zobrazeny akce, které je třeba provést při odinstalováńı baĺıku
Kernel aplikace XWorkplace.

v jakém ho WarpIN nainstaloval. Tedy nebyl smazán žádný soubor, nasta-
veńı v souboru CONFIG.SYS ani v INI souborech nebyla změněna, objekty
Workplace Shellu existuj́ı apod. Zkontrolovat lze jak celou aplikaci, tak i jej́ı
jednotlivé baĺıky.

Aplikaci nebo jej́ı baĺıky lze kliknut́ım myši také odinstalovat. V tom př́ıpadě
se smažou všechny nainstalované soubory a vezmou se zpět všechny kon-
figuračńı změny provedené při instalaci.

Pokud uživatel provedl záměrně nějaké změny na nainstalovaném softwaru
bez vědomı́ instalátoru nebo software dokonce ručně smazal, začne instalátor
hlásit při kontrole chyby. Aby uživatel zamezil těmto chybovým hlášeńım, lze
WarpIN přinutit, aby informace o nainstalované aplikaci nebo jej́ım baĺıku
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Obrázek 3: Stromové zobrazeńı aplikaćı a baĺık̊u spolu se seznamem soubor̊u.

Obrázek 4: Stromové zobrazeńı aplikaćı a baĺık̊u spolu se seznamem akćı při
odinstalováńı.

(baĺıkách) zapomněl. To se hod́ı zejména v př́ıpadě ručńıho zásahu do instalo-
vaného softwaru, může to být ovšem značně nebezpečné, pokud je software
řádně nainstalovaný. Po smazáńı konfiguračńıch informaćı se totiž WarpIN
přestane o nainstalovanou aplikaci starat a veškeré změny (deinstalaci) muśı
uživatel provést ručně, včetně editace CONFIG.SYSu a INI soubor̊u. To může
být značně namáhavá práce, nav́ıc některá nastaveńı, zejména ta v INI sou-
borech, nemuśı uživatel v̊ubec objevit. Proto je třeba tuto funkci použ́ıvat s
rozmyslem.

1.2 Módy činnosti

Nejběžněǰśı použit́ı instalátoru WarpIN spoč́ıvá v poklikáńı na nějaký stažený
instalačńı archiv, který má př́ıponu WPI. Pokud ještě nebyl nainstalován
žádný baĺık z tohoto archivu, WarpIN se spust́ı v tzv. plně instalačńım módu.
Objev́ı se okno s úvodńım pozdravem a uživatel pak klikáńım na tlač́ıtko
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Daľśı procháźı nastaveńım instalace, vyb́ırá baĺıčky, nastavuje cesty apod.
Následuj́ıćı obrázky ukazuj́ı, jak taková typická instalace vypadá.

Obrázek 5: Nejdř́ıve je třeba poklepat myš́ı na stažený WPI soubor, č́ımž
dojde ke spuštěńı WarpINu. Soubor se může nacházet v jakékoliv složce.

Obrázek 6: Po spuštěńı uv́ıtá uživatele úvodńı obrazovka instalované aplikace,
která by ho měla stručně informovat.

Po výběru požadovaných baĺıčk̊u se WarpIN obvykle otáže, zda má vytvořit
všechny potřebné adresáře (které obvykle neexistuj́ı). Poté již následuje
koṕırováńı soubor̊u, změny nastaveńı systému a manipulace s Workplace
Shellem. Na závěr je uživatel informován o úspěšné instalaci a poté se pro-
gram ukonč́ı. Pokud nebyly požadovány změny CONFIG.SYSu, lze zač́ıt ap-
likaci ihned použ́ıvat, v opačném př́ıpadě je nutný reboot poč́ıtače. Obecně lze
doporučit, aby se programátoři aplikaćı snažili změnám souboru CONFIG.SYS

vyhnout a jeho změny prováděli jen pokud je to nevyhnutelné. Většina ap-
likaćı pro OS/2 je totiž konfigurovatelná i bez CONFIG.SYSu.

Pokud WarpIN zjist́ı, že některý baĺıček (nebo dokonce všechny) instalované
aplikace je již nainstalován, bude se chovat zcela normálně4, nav́ıc ale nab́ıdne
uživateli následuj́ıćı možnosti:

• Instalovat – I když je baĺıček již nainstalovaný, WarpIN ho nainstaluje
ještě jednou. Nějaké soubory budou tedy přepsány.

4To jest, rozeběhne instalačńı proces.
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Obrázek 7: Těchto obrazovek může být i v́ıce, ale jedna nebo dvě obvykle
stač́ı.

Obrázek 8: Pokud potřebujeme uživateli ukázat deľśı část textu, i to jde.
Text, který může být formátovaný podobně jako HTML dokument, se pak
zobraźı v rámu s posuvným ovladačem. Ve skutečnosti se pro formátováńı
takového textu použ́ıvá malá podmnožina HTML značek.

• Nechat tak, jak je – Baĺıček nebude znovu nainstalován, ale nebude ani
odinstalován.

• Odinstalovat – Baĺıček bude odinstalován ze systému a databáze
instalátoru bude aktualizována. Budou vymazány všechny soubory
baĺıčku a proveden návrat systémové konfigurace do stavu před jeho
instalaćı.

1.3 Parametry při spouštěńı z př́ıkazové řádky

Při spouštěńı instalátoru WarpIN lze použ́ıt následuj́ıćı parametry:

warpin [-FIU] [archiv]
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Obrázek 9: Pokud už je uživatel dostatečně informován a souhlaśı s
podmı́nkami naš́ı tolerantńı licence, může být připuštěn k výběru baĺık̊u.
U každého baĺıku lze zvolit, zda se má instalovat či ne, dále lze zvolit i ćılový
adresář. Uživatel má k dispozici i krátkou nápovědu ke každému baĺıku po
najet́ı myši na jeho jméno a seznam volného mı́sta na všech dostupných
disćıch.

Pokud zadáme jméno souboru s instalačńım archivem, WarpIN ho otevře a
začne instalovat stejně jako kdyby byl spuštěn poklepáńım myš́ı na ikoně
archivu. Od verze WarpINu 0.9.14 lze vytvářet i samoinstalovatelné insta-
lačńı archivy, které maj́ı př́ıponu EXE. Ty lze nainstalovat jednak př́ımým
spuštěńım (z př́ıkazové řádky, myš́ı z WPS), lze je ale také zadat jako
parametr mı́sto souboru WPI.

Pokud neńı zadán žádný archiv, WarpIN přejde do tzv. databázového módu,
kdy může uživatel provádět r̊uzné údržbové práce, jako je např. deinstalace,
kontrola nainstalovaného softwaru apod.

WarpIN podporuje nav́ıc i tyto přeṕınače, které mı́rně modifikuj́ı jeho
chováńı:

• Pokud neńı zadán žádný přeṕınač, WarpIN provede ihned po startu
test, zdali už neńı naistalován. Pokud zjist́ı že ano, otáže se uživatele,
zda by měla být nalezená instalace updatována nebo deaktivována.

• Přeṕınač -F (force – donutit) určuje, že př́ıpadná nalezená instalace
WarpINu bude vždy deaktivována a nav́ıc budou vytvořeny objekty
Workplace Shellu pro běž́ıćı instalaci. To lze využ́ıt, pokud došlo k
nepředv́ıdané chybě v objektech Workplace Shellu a již nefunguje au-
tomatické spouštěńı WarpINu při dvojitém kliknut́ı myš́ı.

• Přeṕınač -I (ignore – ignorovat) se použije tehdy, pokud si přejeme
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vynechat počátečńı test. Lze použ́ıt např́ıklad v situaćıch, kdy právě
neběž́ı Workplace Shell.

• Přeṕınač -U (upgrade – upgradovat) určuje, že WarpIN vždy přeṕı̌se
již existuj́ıćı instalaci sebou samým, pokud taková instalace existuje.
Pokud neexistuje, dojde k chybě.

2 Vytvářeńı distribučńıch archiv̊u

Nyńı se již můžeme pustit do samotného vytvářeńı soubor̊u s instalačńımi
archivy. K tomu budeme potřebovat následuj́ıćı:

• Nějaký dočasný adresář, kam umı́st́ıme veškeré soubory, které chceme
po nainstalováńı na disku mı́t. Můžeme vytvářet i podadresáře. V
př́ıpadě, že chceme mı́t v našem archivu v́ıce baĺık̊u, je to dokonce
vhodné.

• Instalačńı skript, což je čistý textový soubor. Jeho vytvořeńı bude
popsáno v kapitole 2.3.

• Program, který vezme všechny požadované soubory a instalačńı skript
a zapakuje je do jednoho výsledného archivu. Tento program je součást́ı
distribuce WarpINu a nemuśıme jej tedy shánět. Jmenuje se WIC.EXE5

a práce s ńım bude popsána v kapitole 2.4.

2.1 Typy archiv̊u

Existuj́ı celkem čtyři typy instalačńıch archiv̊u pro WarpIN. Mimo klasického
pasivńıho archivu s př́ıponou WPI je možné od verze WarpINu 0.9.14 vytvářet
i tzv. samoinstalovatelné archivy, což jsou spustitelné soubory s př́ıponou EXE.
De facto se jedná také o WPI archivy, je k nim ale přidána spustitelná složka,
tzv. stub.

Lze rozlǐsit tři typy samoinstalovatelných archiv̊u:

1. Nejjednodušš́ım př́ıpadem je WPI soubor doplněný doplněný pouze
stubem, jehož úkolem je naj́ıt instalaci WarpINu a té ř́ıci, aby daný
archiv nainstalovala. Soubor má samozřejmě př́ıponu EXE. Stub, který

5zkratka z WarpIN Archive Creator
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se použ́ıvá, je obvykle soubor STUB.EXE z adresáře WarpINu. Pokud
neńı na ćılovém poč́ıtači WarpIN nainstalován, instalace takového
archivu skonč́ı chybou.

Výhoda oproti klasickým WPI archiv̊um neńı skoro žádná. Dokumentace
uvád́ı, že se t́ım potlač́ı problémy se stahováńım WPI soubor̊u (zřejmě
stahováńı s ASCII režimu). To lze ale jednoduše udělat i správnou
konfiguraćı WWW serveru.

2. Je též možné do archivu zahrnout jakousi minimálńı instalaci
WarpINu. Pokud potom neńı na ćılovém poč́ıtači WarpIN nainstalován,
z archivu se nejdř́ıve rozbaĺı tato dočasná minimálńı instalace WarpINu
a použije se pro instalaci požadovaného softwaru. Jestliže na ćılovém
poč́ıtači WarpIN nainstalovaný je, použije se pro možné pozděǰśı odin-
stalováńı softwaru.

Tento typ samoinstalovatelného archivu je vhodný v tom př́ıpadě,
kdy nechceme uživatele nutit, aby si před instalaćı našeho softwaru
nainstaloval WarpIN. Pokud to ovšem neudělá, nelze provést pozděǰśı
řádnou deinstalaci, na tu je potřeba WarpIN nainstalovaný napevno.

3. Posledńım typem archivu je tzv. plná instalace WarpINu spolu s in-
stalovaným softwarem. WarpIN je pak nainstalován úplně stejně jako
v př́ıpadě jeho samostatné instalace.

Př́ıkladem takového archivu je distribuce samotného WarpINu. Ten je
od verze 0.9.14 distribuován ve formě EXE souboru, dř́ıve to byl pouze
ZIP soubor, který bylo nutno ručně rozpakovat.

2.2 Složeńı archivu

Jak již bylo řečeno, každý archiv se skládá z jednoho nebo v́ıce baĺık̊u a z
instalačńıho skriptu. Dále pomineme samoinstalovatelné archivy, které maj́ı
nav́ıc stub nebo r̊uzně velkou část WarpINu, principy zbytku obsahu jsou
stejné pro všechny typy archiv̊u.

Pro kompresi archiv̊u se použ́ıvá knihovna bzip2, kterou použ́ıvaj́ı i některé
kompresńı programy. Binárńı formát soubor̊u ovšem neńı kompatibilńı nebot’

archivy WarpINu maj́ı nav́ıc určité specifické informace.
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2.2.1 Baĺıky

Baĺık je skupina několika soubor̊u (mohou být i v podadresář́ıch), které jsou
vždy instalované společně. To znamená, že soubory daného baĺıku jsou bud’

instalovány všechny najednou anebo žádný z nich. Baĺık si lze představit
např. jako obyčejný ZIP soubor, který uvnitř obsahuje daľśı soubory.

Baĺık ovšem nikdy neńı viditelný jako samostatný soubor, protože je vždy
obsažen v nějakém archivu. Slouž́ı tak pouze k jakémusi logickému sesku-
peńı instalovaných soubor̊u. Z existence baĺıčk̊u plynou následuj́ıćı vlastnosti
WarpINu a instalovaných aplikaćı:

1. Aplikaci lze vhodně rozkouskovat a nainstalovat pouze jej́ı části, o které
má uživatel zájem.

2. Každému baĺıčku lze přǐradit vlastńı část konfigurace systému, která se
provád́ı pouze tehdy, když je př́ıslušný baĺıček instalován.

3. Do globálńı databáze, spravované WarpINem, se zaznamenávaj́ı infor-
mace o baĺıčćıch, nikoli o archivech. Pak lze upgradovat či deinstalovat
pouze baĺıčky, nikoliv celé aplikace.

V instalačńım archivu má každý baĺıček svoje č́ıselné označeńı, tzv. index
baĺıčku. Toto č́ıslo přiděluje baĺıčku tv̊urce archivu v instalačńım skriptu a
obvykle zač́ıná od jedničky. Naproti tomu na ćılovém systému – v globálńı
databázi WarpINu – má každý baĺıček své unikátńı ID, což je speciálńı
řetězec, skládaj́ıćı se z dodavatele, pojmenováńı aplikace, pojmenováńı
baĺıčku a tř́ı č́ısel pro označeńı verze.

Dı́ky rozděleńı do baĺıčk̊u tedy neńı uživatel nucen instalovat celou ap-
likaci. Aplikace pak může být rozdělena např́ıklad na část, která je jazykově
nezávislá (jeden baĺıček), a na část jazykově závislou, skládaj́ıćı se z několika
baĺıčk̊u, z nichž stač́ı nainstalovat pouze jeden.

Teoreticky je také možné updatovat již nainstalovaný baĺıček bez toho, aby
to mělo jakýkoliv vliv na ostatńı baĺıčky, nainstalované z téhož archivu.

Lze se také z jednoho archivu odkazovat na baĺıčky z druhého archivu, re-
spektive je do archivu logicky zahrnout, aniž by tam byly umı́stěny fyzicky.
Lze tak vytvořit hlavńı archiv, odkazuj́ıćı na několik daľśıch archiv̊u, přičemž
uživatel si stáhne pouze ty archivy, které bude skutečně instalovat.

V globálńı databázi WarpINu jsou uchovávány informace o baĺıčćıch, nikoli
o archivech. T́ım pádem tam nejsou ukládány ani instalačńı skripty, protože
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ty se vztahuj́ı k archiv̊um6. Jsou tam však uloženy konfiguračńı informace
baĺıčk̊u, které jsou v p̊uvodńım instalačńım skriptu umı́stěny.

Na závěr ještě krátké shrnut́ı:

• Archiv je (velký) soubor, obsahuj́ıćı daľśı soubory – soubory, které bu-
dou instalovány za použit́ı baĺıčk̊u, a instalačńı skript.

• Baĺıček neńı reprezentován jako soubor, je to pouze logické uskupeńı
soubor̊u určených k nainstalováńı a muśı být umı́stěn v archivu.

• Každý archiv obsahuje nejméně jeden baĺıček a právě jeden instalačńı
skript, popisuj́ıćı všechny baĺıčky v archivu.

• Globálńı databáze, spravovaná WarpINem, pracuje na úrovni baĺıčk̊u,
nikoli na úrovni archiv̊u.

Výše popsaný zp̊usob umožňuje co možná nejflexibilněǰśı správu baĺıčk̊u.

Na závěr výkladu o baĺıčćıch si ještě uvedeme př́ıklad, jak by mohl být pomoćı
WarpINu distribuován textový editor, rozdělený do několika baĺıčk̊u:

1. Muśı existovat jeden základńı baĺıček, který bude obsahovat spustitelné
soubory a daľśı soubory, které jsou nezbytně nutné pro běh programu.
Jak bude uvedeno v kapitole 2.2.2, baĺıček lze označit jako vždy povinně
instalovaný, takže uživatel nemůže jeho instalaci odmı́tnout.

2. Bude existovat několik baĺıčk̊u s národńı podporou (NLS – National
Language Support), z nichž si uživatel vybere jeden.

3. Budou existovat ještě daľśı nepovinné baĺıčky, obsahuj́ıćı části aplikace,
které nejsou nezbytně nutné pro chod editoru.

Všechny tyto baĺıčky budou umı́stěny v jednom archivu, který si uživatel
stáhne a otevře ve WarpINu. Pokud by však výsledný archiv nabyl obř́ıch
rozměr̊u, může tv̊urce aplikace baĺıčky rozdělit do v́ıce archiv̊u. WarpIN pak
bude schopen potřebné baĺıky, na které odkazuje hlavńı baĺık, naj́ıt i v daľśıch
archivech. Obecně však nelze tuto strategii doporučit, protože zbytečně de-
zorientuje uživatele.

6Jeden instalačńı skript se vztahuje k jednomu archivu a naopak.
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2.2.2 Instalačńı skript

Každý archiv by měl obsahovat právě jeden instalačńı skript. Pokud tomu
tak neńı, bude si WarpIN při startu stěžovat.

Instalačńı skript je čistý textový soubor, uchovávaj́ıćı informace o baĺıčćıch
obsažených v archivu a informaćıch, které budou uživateli prezentovány
během instalace. Tyto informace jsou rozděleny do jednotlivých obrazovek.
Obrazovka může obsahovat prostý text, formátovaný text ve stylu HTML
umı́stěný do rolovaćı plochy nebo kombinaci oboj́ıho. Posledńı obrazovka
před zahájeńım instalace obsahuje graficky znázorněnou strukturu baĺıčk̊u
spolu s informacemi ke každému baĺıčku. Tuto obrazovku tv̊urce archivu
neprogramuje. Instalačńı skript je WarpINem čten hned po otevřeńı in-
stalačńıho archivu.

Instalačńı skript obsahuje také informace o názvech baĺıčk̊u, závislosti mezi
baĺıčky, jména baĺık̊u, které muśı být také instalovány, informace o verźıch
baĺık̊u, informace pro odinstalovańı, změny souboru CONFIG.SYS, tř́ıdy Work-
place Shellu, které musej́ı být registrovány, atd.

Syntax instalačńıho skriptu je vzdáleně podobná značkovaćım jazyk̊um jako
HTML. Použ́ıvá bloky zač́ınaj́ıćı určitou značkou ve špičatých závorkách a
konč́ıćı tou samou značkou s lomı́tkem před. Některé značky (otev́ıraćı) mo-
hou mı́t parametry.

Celý skript je umı́stěn v bloku mezi značkami <WARPIN> a </WARPIN>. Ten
obsahuje blok <HEAD> . . . </HEAD>, specifikuj́ıćı baĺıky v archivu obsažené,
a blok <BODY> . . . </BODY>, specifikuj́ıćı informačńı obrazovky zobrazované
uživateli během instalace.

Následuj́ıćı fragment kódu velmi zběžně ukazuje celkovou strukturu skriptu,
která bude podrobně probrána v následuj́ıćı kapitole.

<WARPIN>

<HEAD>

<!-- Zde je seznam balı́ků -->

<PCK INDEX=celé_čı́slo

PACKAGEID=popis_balı́ku

TITLE=jméno_balı́ku

TARGET=cı́lový_adresář>

Balı́ček čı́slo 1

</PCK>

Zde jsou dalšı́ balı́čky...
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</HEAD>

<BODY>

<!-- Obrazovka č. 1 -->

<PAGE INDEX=1 TYPE=typ_obrazovky>

<NEXTBUTTON TARGET=2>~Dalšı́</NEXTBUTTON>

<TEXT>

Vı́tejte!

</TEXT>

</PAGE>

<!-- Obrazovka č. 2 -->

<PAGE INDEX=2 TYPE=typ_obrazovky>

Informace o obrazovce...

</PAGE>

Zde jsou dalšı́ obrazovky...

</BODY>

</WARPIN>

2.3 Vytvářeńı instalačńıho skriptu

Nyńı se pod́ıváme podrobněji na to, jak napsat správný instalačńı skript.
Jak již v́ıme, celý skript je umı́stěn mezi značkami <WARPIN> a </WARPIN>.
Skládá se ze dvou část́ı: hlavičky a těla. Hlavička je uvozena a ukončena
značkami <HEAD> a </HEAD> a obsahuje výčet baĺıčk̊u s jejich vlastnostmi.
Tělo je zapouzřeno značkami <BODY> a </BODY> a popisuje se v něm sled
uživatelských obrazovek.

Otev́ıraćı značka <WARPIN> může obsahovat celkem tři nepovinné parametry:

1. VERSION="hlavnı́.vedlejšı́[.revize]" – Tento parametr udává, že
archiv může být zpracován pouze WarpINem, jehož verze je větš́ı nebo
rovna zadané verzi. Pokud neńı uvedena revize, předpokládá se 0.
Pokud neńı parametr uveden v̊ubec, predpokládá se verze WarpINu
0.9.0 a vyšš́ı.

2. OS="operačnı́ systém" – Tento parametr udává minimálńı verzi
operačńıho systému, která muśı být použita pro instalaci archivu. Hod-
nota parametru může být jedna z následuj́ıćıch: OS2 2x (implicitńı hod-
nota), OS2 3x, OS2 4x nebo OS2 45x. Posledńı hodnota je použ́ıvána na
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systémech OS/2 Warp 4 s instalovaným fix pakem 13 nebo na OS/2
Warp Server for e-Business, př́ıpadně na systémech s Merlin/Aurora
Convenience Pakem.

3. CODEPAGE=kódová stránka – Tento parametr udává kódováńı, ve
kterém je daný skript napsán. Pokud je kódováńı jiné než na ćılovém
systému, WarpIN se pokuśı do tohoto kódováńı přepnout. Pokud se toto
nezdař́ı, pokuśı se WarpIN znaky do použ́ıvaného kódováńı převádět.
Pokud i to selže, uživatel bude varován a budou zobrazeny znaky bez
konverze, tud́ıž nejsṕı̌se nesmysly. Implicitńı hodnota tohoto atributu
je kódová stránka 850.

2.3.1 Hlavička

Hlavička mezi značkami <HEAD> a </HEAD> je vlastně pouhým seznamem
baĺık̊u, které jsou v daném archivu př́ıtomny. Každý baĺık je opět uzavřen do
značek <PCK> a </PCK>. Vytvářeńı tohoto popisu baĺık̊u je hlavńım námětem
této kapitolky.

Mı́sto definice baĺık̊u lze do hlavičky alternativně umı́stit blok <MSG>7 a
</MSG>, který nemá žádné parametry. Úkolem tohoto bloku je informovat
uživatele, že baĺıky umı́stěné v tomto archivu nelze nainstalovat př́ımo z to-
hoto archivu, ale z hlavńıho archivu, který na baĺıky tohoto archivu odkazuje.
Text mezi značkami by tedy měl uživatele informovat, kde požadovaný hlavńı
baĺık sežene. Tento text bude zobrazen ve standardńım message boxu a poté
se instalace ukonč́ı.

Předpokládejme dále, že ṕı̌seme skript pro archiv, který je jediný pro celou
naši aplikaci, nebo je určen pro hlavńı archiv aplikace. Naše hlavička se tak
bude skládat pouze z blok̊u jednotlivých baĺık̊u.

Zvládnut́ı syntaxe bloku pro popis baĺıku je pravděpodobně to nejtěžš́ı, s č́ım
se u psańı skriptu potkáte. Syntax je následuj́ıćı:

<PCK INDEX=celé_čı́slo

PACKAGEID="dodavatel\aplikace\balı́k\hlavnı́\vedlejšı́[\revize]"

TITLE="název_balı́ku"

[EXTERNAL="[REQUIRED|]jméno_archivu"]

TARGET="adresář"

[BASE] [FIXED] [SELECT] [NODESELECT]

[REQUIRES=celé_čı́slo]...

7od slova message – vzkaz
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[REQUIRES="dodavatel\aplikace\balı́k

\hlavnı́\vedlejšı́[\revize]"]...

[CONFIGSYS="výraz[|modifikátory...]"]...

[REGISTERCLASS="jméno_třı́dy|cesta_k_DLL"]...

[REPLACECLASS="staré_jméno_třı́dy|nové_jméno_třı́dy"]...

[CREATEOBJECT="[REPLACE] jméno_třı́dy|jméno_objektu|

umı́stěnı́[|konfigurace]]"]...

[EXECUTE="[ kontext |] spustitelný_soubor parametry"]...

[CLEARPROFILE="profil[\aplikace[\klı́č]]"]...

[WRITEPROFILE="profil\aplikace\klı́č|řetězec"]...

[KILLPROCESS="jméno_souboru"]...

>

Popis balı́ku, jak ho uvidı́ uživatel během instalace

po najetı́ myšı́ na jeho ikonu.

</PCK>

Na prvńı pohled se to zdá nesmı́rně komplikované, ovšem většina parametr̊u
je nepovinných, takže vytvořeńı popisu k nějakému jednoduchému baĺıku je
záležitost́ı minut. Popis baĺıku mezi oběma značkami je prostý text, který
uživatel uvid́ı v bublinové nápovědě, pokud přejede myš́ı na ikonu baĺıku.
Tento text se také ukládá do databáze, takže je k dispozici i při př́ıpadném
odinstalováńı.

Dále si vysvětĺıme význam jednotlivých atribut̊u:

• INDEX=celé čı́slo – Povinný parametr, který udává č́ıslo baĺıku v jeho
archivu. Muśı to být celé č́ıslo větš́ı než nula a menš́ı než 300008. Č́ıslo
se muśı shodovat s č́ıslem baĺıku zadaným při vytvářeńı archivu pro-
gramem WIC.EXE, viz kapitola 2.4. Tento index muśı být v rámci jed-
noho archivu unikátńı.

Tento index má platnost pouze v daném archivu a neńı ukládán do
databáze. V r̊uzných archivech tak mohou existovat r̊uzné baĺıky se
stejným indexem. Typicky jsou všechny baĺıky č́ıslovány od jedné.
Pokud chceme identifikovat baĺık poté, co byl nainstalován, muśıme
použ́ıt jeho jednoznačnou identifikaci: atribut PACKAGEID.

• PACKAGEID="dodavatel\aplikace\balı́k\hlavnı́\vedlejšı́[\revize]"
– Povinný parametr, který jednoznačně identifikuje baĺık v globálńı
databázi. Dı́ky tomuto atributu je WarpIN schopen zjistit, zdali je
baĺık (př́ıpadně jeho starš́ı verze) na poč́ıtači již nainstalován.

8Hodnoty od 30000 jsou rezervovány pro vytvářeč archiv̊u WIC.EXE.

16



Tato identifikace se muśı skládat přesně z pěti nebo šesti řetězc̊u
oddělených zpětným lomı́tkem. Řetězce maj́ı tento význam:

– Dodavatel je jméno společnosti nebo jednotlivce. Tento údaj se
zobrazuje uživateli.

– Aplikace je jméno aplikace, ke které tento baĺık př́ısluš́ı. Toto
jméno pak seskupuje jednotlivé baĺıky stejné aplikace dohromady,
jak je vidět při zapnut́ı stromového pohledu.

– Baĺık je jméno baĺıku, které se ukládá do databáze. Uživatel ho
vid́ı jen v databázovém módu, při instalaci vid́ı uživatel hodnotu
atributu TITLE.

– Hlavńı udává hlavńı č́ıslo verze.

– Vedleǰśı udává vedleǰśı č́ıslo verze.

– Revize je nepovinný parametr, udávaj́ıćı č́ıslo revize baĺıku. Pokud
neńı uvedeno, je nastaveno na nulu.

Př́ıklad:

PACKAGEID="SuperSoft\Super textový editor\Slovnı́k\1\0"

Poznámky k atributu PACKAGEID:

1. Při psańı identifikace se rozlǐsuj́ı malá a velká ṕısmena. Tedy Su-
perSoft neńı to samé co SUPERSOFT.

2. Při použit́ı ASCII znak̊u nad 127 by měl být použit atribut
CODEPAGE u otev́ıraćı značky <WARPIN>. Jinak neńı zajǐstěno, že
budou baĺıky správně porovnávány.

3. V podřetězćıch lze použ́ıvat mezery.

• TITLE="název balı́ku" – Povinný parametr, udávaj́ıćı jméno baĺıku,
které bude zobrazeno u jeho ikony během instalace. Může být, ale ne-
muśı, stejné jako jeho skutečné jméno, které bude uloženo do databáze.
Název baĺıku je také ukládán do databáze a je tedy zobrazován i během
deinstalace.

• EXTERNAL="[REQUIRED|]archiv" – Nepovinný parametr, udávaj́ıćı, že
popisovaný baĺık neńı umı́stěn v tomto archivu. Specifikovaný archiv je
hledán v tom samém adresáři, jako je umı́stěn současný archiv. Pokud
neńı nalezen, baĺık je ignorován a neńı nainstalovan. Pokud je ovšem
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zapnutý přeṕınač REQUIRED a baĺık neńı nalezen, instalace skonč́ı s
chybou.

Při nalezeńı exterńıho archivu se nečte jeho skript, pouze se kontroluj́ı
indexy baĺık̊u. To znamená, že se bude pouze hledat baĺık s indexem,
který byl uveden v p̊uvodńım skriptu. Při použit́ı v́ıce archiv̊u najednou
tak samozřejmě musej́ı být indexy baĺık̊u ve všech archivech jedinečné.

• TARGET="adresář" – Povinný parametr, určuj́ıćı plné jméno adresáře
(např. C:\MujSoft), kam bude baĺık instalován. Uživatel ho
samozřejmě může změnit, pokud neńı zapnut přeṕınač FIXED – viz
dále.

Lze použ́ıt i makra, která umı́ WarpIN expandovat. Použije se
znak dolaru, za ńım v závorkách jméno proměnné. WarpIN je ex-
panduje a uživatel už uvid́ı expandované hodnoty. Sám WarpIN nab́ıźı
dvě vlastńı makra: WARPIN DEFAULTAPPSPATH pro adresář aplikaćı a
WARPIN DEFAULTTOOLSPATH pro adresář utilit. Tyto adresáře lze nas-
tavit př́ımo z prostřed́ı WarpINu. Použijeme-li znak otazńıku, ex-
panduje se na ṕısmeno disku, ze kterého je zaveden systém.

Př́ıklady:

TARGET="$(WARPIN_DEFAULTAPPSPATH)\SuperWord"

TARGET="$(WARPIN_DEFAULTTOOLSPATH)\SuperUtility"

TARGET="?:\OS2\DLL"

TARGET="$(MMBASE)\DLL"

• BASE – Volitelný přeṕınač, který určuje, že na instalačńım adresáři
tohoto baĺıku závisej́ı instalačńı adresáře ostatńıch baĺık̊u. Jestliže
uživatel změńı instalačńı adresář u tohoto baĺıku, všechny ostatńı baĺıky
se zkontroluj́ı a pokud maj́ı začátek cesty shodný s adresářem tohoto
baĺıku, automaticky se uprav́ı.

Př́ıklad:

<PCK INDEX=1 ... TARGET="C:\MujSoft" BASE>Balı́k 1</PCK>

<PCK INDEX=2 ... TARGET="C:\MujSoft\XXX">Balı́k 2</PCK>

<PCK INDEX=3 ... TARGET="D:\Jiny">Balı́k 3</PCK>

Pokud nyńı uživatel změńı u baĺıku č. 1 cestu na D:\Ahoj, cesta u baĺıku
č. 2 se změńı na D:\Ahoj\XXX a cesta baĺıku č. 3 z̊ustane nezměněna.
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• FIXED – Volitelný přeṕınač, který zakazuje uživateli změnit ćılový
adresář. To je d̊uležité např́ıklad pro soubory instalované do
systémových adresář̊u.

• SELECT – Volitelný přeṕınač, který zajǐst’uje, že baĺık bude na začátku
vybrán k instalaci.

• NODESELECT – Volitelný přeṕınač, který zajǐst’uje, že daný baĺık bude
vždy nainstalován. Uživatel nemůže tento baĺık z instalováńı vyřadit.
To je užitečné např́ıklad pro baĺıky se zapnutým přeṕınačem BASE.

Tento př́ıznak se neukládá do databáze. Jestliže jsou vyžadovány kom-
plikovaněǰśı závislosti mezi baĺıky, je vhodné použ́ıt atribut REQUIRES,
viz ńıže.

• REQUIRES="dodavatel\aplikace\balı́k\hlavnı́\vedlejšı́[\revize]"
nebo REQUIRES=celé čı́slo – Nepovinný atribut udávaj́ıćı závislost
daného baĺıku na jiném baĺıku. Jiný baĺık muśı být potom již in-
stalován, aby mohl být nainstalován tento baĺık, nebo musej́ı být
nainstalovány oba současně.

Prvńı verze specifikuje jedinečnou identifikaci požadovaného baĺıku,
zat́ımco druhá verze se odkazuje na č́ıslo baĺıku (index), který je ve
stejném archivu jako tento baĺık. Je to pouze zkratka, WarpIN si in-
terně ulož́ı závislost jako v prvńım př́ıpadě.

Tyto závislosti se ukládaj́ı do globálńı databáze a jsou tedy stále k
dispozici.

Č́ıslo verze se nebere přesně, nýbrž jako minimálńı nutná verze. Tak
tomu bude i v př́ıpadě uvedeńı pouze indexu baĺıku ze stejného archivu.
Ten se převede na jednoznačnou identifikaci baĺıku a jeho verze bude
použita jako dolńı limit závislosti.

Jeden baĺık může vyžadovat v́ıce daľśıch baĺık̊u, atribut REQUIRES tak
může být veden v́ıcekrát.

• CONFIGSYS="výraz[|modifikátory...]" – Tento atribut přidá do
souboru CONFIG.SYS řádku výraz. Pro jeden baĺık může být uve-
deno v́ıce takových atribut̊u, provedou se všechny. Jestliže je tento
atribut alespoň u jednoho baĺıku v archivu, zobraźı WarpIN při in-
stalaci zaškrtávaćı poĺıčko, kde dovoluje uživateli změny odmı́tnout.

Chováńı záviśı na př́ıpadném použit́ı modifikátor̊u:

– Modifikátor UNIQUE zaručuje, že v souboru bude zadaný výraz
právě jednou.
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– Modifikátor ADDRIGHT zaručuje, že hodnota napravo od rovńıtka
bude připojena na konec již definované hodnoty anebo bude výraz
do souboru přidán.

– Modifikátor ADDLEFT zaručuje, že hodnota napravo od rovńıtka
bude připojena na začátek již definované hodnoty anebo bude
výraz do souboru přidán.

– Modifikátor ADDTOP zp̊usob́ı, že nová řádka bude přidána na
začátek souboru CONFIG.SYS, nikoli na jeho konec.

– Modifikátory ADDAFTER(parametr) a ADDBEFORE(parametr)

zp̊usob́ı, že nová řádka bude vložena za, respektive před, řádku
zadanou jako parametr.

– Mofifikátor REMOVELINE zp̊usob́ı, že řádka bude ze souboru vy-
mazána.

– Modifikátor REMOVEPART zp̊usob́ı odstraněńı části řádky za
rovńıtkem.

Chováńı atributu CONFIGSYS je ještě komplexněǰśı, protože modi-
fikátory lze r̊uzně spojovat. Je proto třeba vždy konzultovat originálńı
dokumentaci.

• REGISTERCLASS="jméno třı́dy|cesta k DLL" – Tento nepovinný
atribut zaregistruje SOM tř́ıdu ve Workplace Shellu. Tř́ıda muśı být
umı́stěna v DLL souboru cesta k DLL.

Jestliže má být provedeno takových registraćı několik, budou provedeny
v tom pořad́ı, v jakém jsou uvedeny ve skriptu.

Stejně jako v př́ıpadě modifikace CONFIG.SYSu bude i zde uživatel na
jedné obrazovce dotázán, zdali chce registrace opravdu provést.

U jmen tř́ıd Workplace Shellu se rozlǐsuj́ı malá a velká ṕısmena. Použit́ı
tohoto atributu také vyžaduje, aby byl Workplace Shell aktivńı. Jinak
registrace selže.

cesta k DLL muśı být plná cesta k danému DLL souboru, pokud neńı
umı́stěn v adresáři, do kterého ukazuje systémová proměnná LIBPATH.
Opět lze použ́ıt makra, takže cesta k DLL může záviset na adresáři,
do kterého byl instalován nějaký baĺık.

Př́ıklad:

<PCK INDEX=2 ... REGISTERCLASS="XFolder|$(1)\xfldr.dll">

20



• REPLACECLASS="staré jméno třı́dy|nové jméno třı́dy" – Tento
nepovinný atribut nahrad́ı již registrovanou tř́ıdu nějakou novou
tř́ıdou. Novou tř́ıdu je nejdř́ıve třeba řádně zaregistrovat atributem
REGISTERCLASS.

Atribut opět vyžaduje, aby běžel Workplace Shell. Opět je nutno ro-
zlǐsovat velikosti ṕısmen. Nahrazeńı tř́ıd se provedou v pořad́ı, v jakém
byla uvedena ve skriptu, stejně jako registrace.

• CREATEOBJECT="[REPLACE] jméno třı́dy|jméno objektu|umı́stěnı́-
[|konfigurace]]" – Tento nepovinný atribut vytvoř́ı objekt Work-
place Shellu. Funguje podobně jako funkce SysCreateObject, kterou
lze volat z Rexxu.

Atribut opět vyžaduje spuštěný Workplace Shell. Požadavky na
vytvořeńı objektu budou provedeny ve stejném pořad́ı, v jakém jsou
ve skriptu.

Jednotlivé parametry maj́ı následuj́ıćı význam:

– REPLACE zp̊usob́ı, že již existuj́ıćı stejný objekt bude nahrazen.

– jméno třı́dy udává jméno WPS tř́ıdy, jej́ıž instanci vytvář́ıme.
Všechny potřebné tř́ıdy jsou registrovány (viz atribut
REGISTERCLASS) před vytvářeńım objekt̊u.

– jméno objektu udává jméno objektu (titulek), jak bude zo-
brazeno ve Workplace Shellu. Nelze použ́ıt uvozovky a čárky.

– umı́stěńı udává, kde bude nově vytvořený objekt umı́stěn. Může
to být bud’ ID nějaké složky (např. <WP_DESKTOP> pro plochu)
anebo plná cesta. Opět lze použ́ıt makra.

– konfigurace specifikuje nastaveńı, např́ıklad ID objektu. Zde
se můžou použ́ıt čárky, je tud́ıž možné uvést v́ıce nastaveńı
najednou. Doporučuje se uvést minimálně ID objektu (např.
OBJECTID=<APP_OBJECT>), jinak nebude WarpIN schopen daný
objekt při deinstalaci zrušit.

konfigurace by vždy měla být ukončena středńıkem a jej́ı
posledńı část́ı by měla být identifikace objektu.

Př́ıklad vytvořeńı složky a v ńı objektu typu program, přičemž
použijeme makro k určeńı plné cesty ke spustitelnému souboru:

<PCK INDEX=1

...
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CREATEOBJECT="WPFolder|SuperWord Installation|

<WP_DESKTOP>|OBJECTID=<SUPERWORDFOLDER>;"

CREATEOBJECT="WPProgram|SuperWord|

<SUPERWORDFOLDER>|EXENAME=$(1)\bin\suprword.exe;

OBJECTID=<SUPERWORD>;" >

• EXECUTE="[ kontext |] spustitelný soubor parametry" – Tento
nepovinný atribut vyvolá exterńı program poté, co jsou všechny baĺıky
nainstalované. To se hod́ı tehdy, když je potřeba provést ještě nějaká
nastaveńı systému nebo aplikace, která nejsou př́ımo podporavána
WarpINem.

spustitelný soubor bude spuštěn v oddělené relaci př́ıkazem CMD.EXE

/C spustitelný soubor parametry, tud́ıž lze spustit i Rexx skript.
Spuštěńı se provede až po rozpakováńı všech soubor̊u, lze tedy spustit i
nějaký program, který byl právě nainstalován. Pro určeńı přesné cesty
lze opět použ́ıt makra.

kontext je parametr, který udává, co spouštěný program dělá:

– CONFIGSYS: Program modifikuje CONFIG.SYS.

– REGISTERCLASS: Program přidává nabo nahrazuje tř́ıdy Work-
place Shellu.

– CREATEOBJECT: Program vytvář́ı objekty Workplace Shellu.

V závislosti na nastaveńı těchto př́ıznak̊u budou na jedné obrazovce zo-
brazena zaškrtávaćı poĺıčka pro povoleńı daných akćı. Pokud se uživatel
rozhodne provedeńı těchto akćı zakázat, programy nebudou spuštěny.
Pokud nemá program nastaven žádný př́ıznak, bude vždy proveden.

U jednoho baĺıku lze vyvolat v́ıce exterńıch programů.

• CLEARPROFILE="profil[\aplikace[\klı́č]]" – Atribut určuje, která
data se maj́ı při deinstalaci daného baĺıku vyjmout z INI souboru.
Netýká se to dat, která budou do profilu zapsána během instalace (viz
atribut WRITEPROFILE), týká se to dat zapsaných do profilu během
použ́ıváńı aplikace. Je velmi vhodné tento atribut použ́ıt, aby po se
odinstalováńı aplikace zbytečně nezab́ıralo mı́sto v INI souborech.

Na jeden baĺık může být použito v́ıce těchto atribut̊u.

profil udává INI soubor, se kterým se má pracovat. Může to být USER
pro uživatelský profil (obvykle OS2.INI), SYSTEM (obvykle OS2SYS.INI)
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pro systémový profil anebo cesta k nějakému INI souboru. Opět lze
použ́ıt makra.

aplikace udává jméno aplikace, která má být v profilu vyhledána.
Pokud neńı zadána, bude vymazán celý profil. To samozřejmě neplat́ı
v př́ıpadě OS2.INI a OS2SYS.INI.

klı́č udává kĺıč aplikace, který má být vymazán. Neńı-li zadán, bude
vymazána celá aplikace.

• WRITEPROFILE="profil\aplikace\klı́č|řetězec" – Atribut určuje,
jaká data se maj́ı během instalace zapsat do profil̊u.

profil, aplikace a klı́č maj́ı stejný význam jako u atributu
CLEARPROFILE. řetězec udává řetězec, který se má do profilu zapsat,
to jest hodnotu, která je asociována s daným kĺıčem.

Atribut lze použ́ıt v́ıcekrát a lze použ́ıvat makra.

Pomoćı tohoto atributu lze zapisovat pouze řetězce, nikoli binárńı data.
Pokud je potřeba zapsat binárńı data, muśı to udělat sama aplikace
anebo exterńı program spuštěný atributem EXECUTE.

Data zapsána do profilu atributem WRITEROFILE budou při deinstalaci
automaticky odstraněna.

• KILLPROCESS="jméno souboru" – Nepovinný atribut, určuj́ıćı proces,
který má být během instalace a deinstalace zrušen pomoćı funkce
DosKillProcess.

Těchto atribut̊u může být v́ıce na jeden baĺık.

Tento atribut je vhodný zejména pro aplikace, které použ́ıvaj́ı démona,
který si zamyká soubory nebo zavád́ı systémové PM-hooks9 funkćı
WinSetHook.

Lze použ́ıt i na jakoukoliv jinou aplikaci, abychom se ujistili, že neběž́ı.
Neńı to ale př́ılǐs vhodné, nebot’ ukončovaná aplikace nedostane šanci
uložit si svá data.

Př́ıklad:

KILLPROCESS="npswps.exe"

9zaregistrovaná voláńı zpět ze systému do programu
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2.3.2 Tělo

Stejně jako hlavička je seznamem baĺık̊u, tak tělo skriptu je seznamem
uživatelských obrazovek. Tělo zač́ıná značkou <BODY> a konč́ı značkou
</BODY>, každá obrazovka zač́ıná značkou <PAGE> a konč́ı značkou </PAGE>.

Jeden blok <PAGE> . . . </PAGE> popisuje právě jednu obrazovku. Uživatel
může přeṕınat mezi obrazovkami pomoćı tlač́ıtek, která jsou vespodu každé
obrazovky. Obrazovky nemusej́ı ve skutečnosti j́ıt za sebou tak, jak jsou
napsány ve skriptu, u každé obrazovky je totiž uvedeno, jaká je ta př́ı̌st́ı.

Mezi značkami <PAGE> a </PAGE> je třeba uvést text, který má být zobrazen.
Text se uzav́ırá do značek <TEXT> a </TEXT>. Text může být uveden i na
obrazovkách, které nejsou textového typu.

Otev́ıraćı značka <PAGE> má tyto dva povinné atributy:

1. INDEX=celé čı́slo – Udává index obrazovky, který se použ́ıvá při
přeskoku z jedné obrazovky na druhou tlač́ıtkem Daľśı. Každá obra-
zovka muśı mı́t jedinečné č́ıslo, které muśı být větš́ı než nula.

2. TYPE="typ obrazovky" – Udává typ stránky. Muśı to být jedna z
následuj́ıćıch konstant:

• TEXT: Tato konstanta určuje obrazovky, na kterých je pouze čistý
text. Textových obrazovek lze vytvořit libovolné množstv́ı. Velmi
se doporučuje, aby alespoň prvńı obrazovka byla tohoto typu. Text
se zapisuje mezi značky <TEXT> a </TEXT>.

• README: Jedná se také o obrazovku zobrazuj́ıćı text mezi značkami
<TEXT> a </TEXT>, nav́ıc k tomu však v bloku mezi značkami
<README> a </README> zobrazuje formátovaný text, který lze
posouvat. Toto se využ́ıvá zejména pro zobrazeńı licenćı nebo
dlouhých sděleńı typu README.

README blok může mı́t nastaven atributem FORMAT jeden ze tř́ı
následuj́ıćıch typ̊u: PLAIN, FLOW a HTML. Ve formátu PLAIN je
text zobrazen tak, jak je uveden ve skriptu. Formát FLOW pod-
poruje zalamováńı řádk̊u a odstavce. Konečně formát HTML pod-
poruje určitou podmnožinu HTML značek pro formátováńı textu.
Jsou to značky: <P> pro uvozeńı nového odstavce, <BR> pro
řádkový zlom uvnitř odstavce, <PRE> a </PRE> pro vysázeńı bez
formátováńı monospaced fontem, <UL>, </UL>, <OL>, </OL> a <LI>
pro neč́ıslované a č́ıslované seznamy a jejich položky, <DL>, </DL>,
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<DD> a <DT> pro seznamy definićı, <B> a </B> pro tučné ṕısmo,
<I> a </I> pro italiku, <U> a </U> pro podtržeńı a konečně <CODE>
a </CODE> pro kousky kódu.

• CONTAINER: Jedná se o obrazovku zobrazuj́ıćı všechny instalo-
vatelné baĺıčky a jejich detailńı informace, které se specifikuj́ı v
hlavičce skriptu. Právě zde uživatel vyb́ırá, jaké baĺıčky se nain-
staluj́ı. Tato obrazovka muśı být právě jedna. Následuj́ıćı obra-
zovkou by měla být obrazovka typu CONFIGURE.

• CONFIGURE: Obrazovka tohoto typu dává uživateli možnost vybrat
si, jaké konfiguračńı změny povoĺı a jaké zakáže. Je zde i tlač́ıtko
Create response file..., které dovoluje vytvořit soubor s informace
o baĺıkách a konfiguraci a později ho použ́ıt při CID instalaci.
Tato obrazovka by měla vždy existovat, i když třeba neńı nic k
nakonfigurováńı.

Obrazovka tohoto typu je jediná možnost, jak provést tyto akce:

(a) změnit CONFIG.SYS;

(b) registrovat nebo nahradit tř́ıdy Workplace Shellu;

(c) vytvořit Response file pro CID instalaci.

Skutečná konfiguračńı data nejsou uložena u této obrazovky, ale v
definici baĺık̊u v hlavičce skriptu. Když dojde řada na konfiguračńı
obrazovku, WarpIN zjist́ı, jaká zaškrtávaćı poĺıčka jsou potřebná
a př́ıpadně je zobraźı. Tak může uživatel zabránit změně konfigu-
race.

Na této obrazovce by značka NEXTBUTTON měla mı́t atribut TARGET
rovný nule, což zaháj́ı samotnou instalaci. Př́ıpadně lze zobrazit
ještě jednu textovou obrazovku, která bude mı́t TAGRET u značky
NEXTBUTTON nastavený na nulu.

Minimálńı sled obrazovek by tedy měl být tento:

1. úvodńı obrazovka typu TEXT s pozdravem,

2. daľśı obrazovka typu README s licenćı,

3. obrazovka typu CONTAINER pro výběr baĺık̊u,

4. obrazovka typu CONFIGURE.
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2.4 Vytvářeńı archivu

Nyńı, když již máme připravený skript (a samozřejmě i soubory, které chceme
distribuovat), scháźı nám udělat to posledńı: vytvořit archiv. K vytvářeńı
archivu poskytuje WarpIN program WIC.EXE, který se spoušt́ı z př́ıkazové
řádky.

WIC.EXE pracuje ve čtyřech módech: mód přidáváńı soubor̊u, mód přidáváńı
skriptu, mód zobrazeńı archivu a mód rozpakováńı archivu. Všechny jsou
dále probrány.

2.4.1 Přidáváńı soubor̊u do archivu

Syntax spuštěńı programu WIC.EXE pro přidáńı soubor̊u je následuj́ıćı:

wic archiv -a {čı́slo_balı́ku [-r] [-cAdresář] maska...}...

[-uexe | -U[+]]

Nejdř́ıve je nutné uvést jméno archivu, který budeme vytvářet, př́ıpadně up-
gradovat. Dále nesmı́me zapomenout uvést přeṕınač -a, který znač́ı přidáváńı
soubor̊u do archivu.

Pak již stač́ı napsat č́ıslo baĺıku, který do archivu chceme přidat a masku
soubor̊u, které budou danému baĺıku patřit. Č́ıslo baĺıku muśı samozřejmě
odpov́ıdat nějakému č́ıslu z instalačńıho skriptu.

Pokud použijeme přeṕınač -r, znamená to, že WIC bude rekurzivně
prohledávat všechny podadresáře a přidávat z nich všechny soubory, vy-
hovuj́ıćı masce.

Použijeme-li přeṕınač -c, ihned následovaný jménem adresáře10, WIC se před
přidáńım soubor̊u přepne do tohoto adresáře. Všechny soubory pro daný baĺık
pak muśı být samozřejmě uloženy pouze v tomto adresáři nebo jeho po-
dadresář́ıch, nikde jinde. Naopak ale pro v́ıce baĺık̊u lze použ́ıt stejný adresář
a soubory z něj rozdělit do baĺık̊u podle masky. Pozor na to, že tento adresář
nesmı́ mı́t nastaven archivńı atribut. Má-li ho nastaven, WIC nebude správně
fungovat a nepřidá žádné soubory.

Vše mezi složenými závorkami lze opakovat, takže lze naráz přidat několik
baĺık̊u. Kdykoliv najde WIC na řádce nějaké č́ıslo, v́ı, že má přidat do archivu
nový baĺık s t́ımto č́ıslem.

10bez mezery
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Přeṕınače -u, -U a -U+ vytvoř́ı spustitelný archiv namı́sto prostého WPI

archivu. Po přeṕınači -u je nutno ještě uvést tzv. stub (viz kapitola 2.1).
Doporučuje se uvést STUB.EXE, který je distribuován s WarpINem. Přeṕınač
-U automaticky použije právě tento stub. Pak se také přidá baĺık s č́ıslem
30000, který dovoluje provést instalaci i na systémech, kde neńı WarpIN
nainstalován. Konečně přeṕınač -U+ zahrne do archivu ještě baĺık 30001 a
umožńı tak dokonce instalaci samotného WarpINu spolu s aplikaćı.

2.4.2 Přidáváńı skriptu do archivu

Přidáńı skriptu do archivu se provede zcela jednoduše. Stač́ı uvést za jménem
archivu přeṕınač -s, následovaný jménem skriptu11. Tento přeṕınač lze uvést
i v módu přidáváńı soubor̊u do archivu, takže pak lze vše provést naráz:
přidáńı několika baĺık̊u i přidáńı skriptu.

2.4.3 Zobrazeńı obsahu archivu

Obsah archivu lze vypsat na obrazovku použit́ım přeṕınače -l, který zadáme
po jméně archivu. Nezadáme-li nic daľśıho, vyṕı̌se se obsah celého archivu.
Zadáme-li po přeṕınači ještě č́ıslo baĺıku, vyṕı̌se se pouze obsah tohoto baĺıku.

Ke každému baĺıku dostaneme počet soubor̊u, celkovou velikost nezkom-
primovaných soubor̊u a velikost po zkomprimováńı. Nav́ıc se ještě spočtou
statistiky pro všechny baĺıky dohromady.

Výstup pak může vypadat třeba takto:

[D:\Temp]D:\SW\WarpIN\wic.exe JSim-0_1_2.WPI -l

Archive: "JSim-0_1_2.WPI"

WPI revision: 3

Stub size: 0 bytes

Package 1

1 files, size: 1.775 bytes original

1.035 bytes compressed (42% compression)

Package 2

22 files, size: 55.380 bytes original

30.772 bytes compressed (45% compression)

Package 3

16 files, size: 125.965 bytes original

11tentokrát s mezerou
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34.866 bytes compressed (73% compression)

Package 4

40 files, size: 560.584 bytes original

96.519 bytes compressed (83% compression)

Package 5

24 files, size: 1.667.871 bytes original

308.693 bytes compressed (82% compression)

Package 6

93 files, size: 189.700 bytes original

94.393 bytes compressed (51% compression)

Summary: 6 package(s), 196 files total

2.601.275 bytes original

566.278 bytes compressed (79% compression)

V př́ıpadě výpisu nějakého baĺıku je výpis podrobněǰśı, dané statistiky se
zobraźı pro každý soubor zvlášt.

2.4.4 Rozbaleńı archivu

Rozaleńı archivu se provede přeṕınačem -x za jménem archivu. Opět lze
rozbaleńı aplikovat pouze na vybraný baĺık.

Je třeba si uvědomit, že se jedná opravdu o pouhé rozbaleńı, ne o plnohodnot-
nou instalaci. Nebude tedy provedeno žádné nastaveńı konfigurace, uživatel
nebude informován o baĺıčkách apod.

Také je nutno upozornit, že ve většině př́ıpad̊u nebudou soubory rozbaleny
stejně jako v př́ıpadě instalace. Tam se totiž umist’uj́ı do nově založených
adresář̊u, které jsou uvedeny v instalačńım skriptu, většinou pro každý baĺık
jiný adresář. V př́ıpadě prostého rozbaleńı se ale tyto adresáře nevytvářej́ı a
všechny soubory se umist’uj́ı do aktuálńıho adresáře, př́ıpadně do podadre-
sář̊u, které existovaly při vytvářeńı archivu.

3 Př́ıklad archivu: Distribuce simulačńı kni-

hovny J-Sim

Nyńı už zbývá pouze ukázat si reálný př́ıklad vytvořeńı instalačńıho skriptu
a samotného archivu. V našem př́ıkladě použijeme knihovnu J-Sim, psanou
v Javě. Jelikož se nejedná o OS/2 aplikaci, nebudeme zapisovat žádná data
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do profil̊u. Budeme ovšem cht́ıt vytvožit složku na pracovńı ploše a do ńı
umı́stit pár objekt̊u, např́ıklad odkaz na HTML dokumentaci. Také muśıme
do proměnné CLASSPATH přidat adresář, kde jsou umı́stěné tř́ıdy knihovny.

Obrázek 10 popisuje strukturu knihovny.

Obrázek 10: Struktura knihovny J-Sim verze 0.1.2. V kořenovém adresáři je
pouze soubor Licence.TXT.

Je velmi vhodné připravit si všechny soubory přesně do těch adresář̊u, v
jakých budou na ćılovém systému po nainstalováńı. Také je vhodné dodržet
pravidlo, že jednomu adresáři odpov́ıdá jeden baĺık. Jednak je to přehledněǰśı,
jednak do jednoho baĺıku nelze umı́stit soubory z r̊uzných podadresář̊u,
pokud to neńı baĺık jediný. Naopak to samozřejmě jde, soubory z jednoho
podadresáře mohou být rozděleny do v́ıce baĺık̊u.

3.1 Popis baĺık̊u

Budeme mı́t tedy tyto baĺıky:

1. Základńı baĺık, který bude obsahovat pouze licenci. Při jeho instalaci
se vytvoř́ı složka na pracovńı ploše a do ńı se umı́st́ı odkaz na textový
soubor s licenćı. Zároveň bude tento baĺık udávat instalačńı adresář i
ostatńım baĺık̊um, protože bude mı́t u sebe přeṕınač BASE. Baĺık bude
povinně instalovatelný, jednak kv̊uli licenci, jednak také kv̊uli složce na
ploše, kam mohou ostatńı baĺıky přidávat objekty. samozřejmě je také
dobré označit základńı baĺık jako povinně instalovatelný, a to prostě
proto, že je základńı.

Kód baĺıku v hlavičce našeho skriptu bude vypadat takto:

<PCK

INDEX=1

PACKAGEID="University of West Bohemia\J-Sim\Base\0\1\2"

TARGET="$(WARPIN_DEFAULTAPPSPATH)\JSim-0.1.2"
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TITLE="Base files"

BASE

SELECT

NODESELECT

CREATEOBJECT="WPFolder|J-Sim 0.1.2|<WP_DESKTOP>|

OBJECTID=<JSIM_FOLDER>;"

CREATEOBJECT="WPProgram|Licence|<JSIM_FOLDER>|

EXENAME=e.exe;PARAMETERS=$(1)\Licence.TXT;

OBJECTID=<JSIM_LICENCE>;"

>

This package contains J-Sim base files.

You MUST install this.

</PCK>

Všimněte si použit́ı makra u druhého atributu CREATEOBJECT.

2. Druhý baĺık bude obsahovat zkompilované tř́ıdy a bude implicitně in-
stalován do podadresáře CLASSPATH. Počátečńı část cesty souhlaśı se
základńım baĺıkem, může se tedy př́ıpadně automaticky měnit podle
něj. Protože tř́ıdy jsou pro knihovnu nutné (knihovna vlastně neńı nic
jiného než tyto tř́ıdy), označ́ıme baĺık jako povinně instalovaný. Nav́ıc
v souboru CONFIG.SYS přidáme k proměnné CLASSPATH adresář, do
kterého se tř́ıdy nainstaluj́ı. To může uživatel samozřejmě odmı́tnout a
zař́ıdit si nastaveńı po svém.

Kód baĺıku následuje:

<PCK

INDEX=2

PACKAGEID="University of West Bohemia\J-Sim\

Classes\0\1\2"

TARGET="$(WARPIN_DEFAULTAPPSPATH)\JSim-0.1.2\CLASSPATH"

TITLE="Compiled classes (files *.class)"

SELECT

NODESELECT

CONFIGSYS="SET CLASSPATH=$(2) | ADDRIGHT"

>

This package contains J-Sim compiled classes:

Java packages cz.zcu.fav.kiv.jsim and

cz.zcu.fav.kiv.jsim.gui.

You MUST install this.

</PCK>
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3. Třet́ı baĺık obsahuje zdrojové kódy knihovny. Již neńı povinný a neńı
třeba pro něj nic nastavovat. Nainstaluje se do podadresáře Sources a
počátečńı část cesty se opět bude měnit se změnou adresáře hlavńıho
baĺıku.

<PCK

INDEX=3

PACKAGEID="University of West Bohemia\J-Sim\

Sources\0\1\2"

TARGET="$(WARPIN_DEFAULTAPPSPATH)\JSim-0.1.2\Sources"

TITLE="Source code (files *.java)"

SELECT

>

This package contains J-Sim source files:

Java packages cz.zcu.fav.kiv.jsim and

cz.zcu.fav.kiv.jsim.gui.

</PCK>

4. Čtvrtý baĺık obsahuje API dokumentaci ve formátu HTML. Opět neńı
povinný a jeho cesta bude záviset na hlavńım baĺıku. Povšimněte si
vytvořeńı objektu HTML dokumentace ve složce, která byla vytvořena
při instalaci hlavńıho baĺıku. Ve skutečnosti je vytvořený objekt
typu program (startuje Netscape Navigator), který otevře soubor
index.html v kořenovém adresáři dokumentace. Opět je použito
makro pro určeńı tohoto adresáře. Lepš́ım řešeńım by možná bylo
použit́ı st́ınového objektu souboru index.html, pak by se dokumentace
otev́ırala programem, který je asociován s HTML soubory (např́ıklad
Mozilla).

<PCK

INDEX=4

PACKAGEID="University of West Bohemia\J-Sim\API\0\1\2"

TARGET="$(WARPIN_DEFAULTAPPSPATH)\JSim-0.1.2\API"

TITLE="API documentation"

SELECT

CREATEOBJECT="WPProgram|J-Sim API|<JSIM_FOLDER>|

EXENAME=netscape.exe;PARAMETERS=$(4)\index.html;

OBJECTID=<JSIM_API>;"

>

This package contains J-Sim API documentation
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in HTML format, generated by javadoc.

You might need this if you program applications

for J-Sim and need a handbook for quick reference.

</PCK>

5. Pátý baĺık obsahuje uživatelskou dokumentaci a má ty samé vlastnosti
jako předchoźı baĺık. Opět instaluje odkaz na dokumentaci ve formátu
HTML otev́ıranou Netscape Navigátorem, k tomu nav́ıc ale vytvář́ı
st́ınový objekt té samé dokumentace ve formátu PostScript.

<PCK

INDEX=5

PACKAGEID="University of West Bohemia\J-Sim\

Documentation\0\1\2"

TARGET="$(WARPIN_DEFAULTAPPSPATH)\JSim-0.1.2\

Documentation"

TITLE="Documentation"

SELECT

CREATEOBJECT="WPProgram|HTML Documentation|

<JSIM_FOLDER>|EXENAME=netscape.exe;

PARAMETERS=$(5)\HTML\index.html;

OBJECTID=<JSIM_DOC_HTML>;"

CREATEOBJECT="WPShadow|PostScript Documentation|

<JSIM_FOLDER>|SHADOWID=$(5)\PostScript\

JSimDocEnglish.PS;OBJECTID=<JSIM_DOC_PS>;"

>

This package contains J-Sim documentation

in PostScript and HTML formats.

You might need this if you want to learn

how J-Sim works internally or

if you want to get familiar with principles

of discrete simulation.

</PCK>

6. Konečně šestý – posledńı – baĺık obsahuje ukázkové př́ıklady v adresáři
Examples. Baĺık má opět ty samé vlastnosti jako předchoźı. Do složky
na pracovńı ploše přidává st́ınový objekt adresáře, ve kterém jsou
př́ıklady umı́stěny. St́ınové objekty tak nemusej́ı být omezeny pouze
na soubory.
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<PCK

INDEX=6

PACKAGEID="University of West Bohemia\J-Sim\

Examples\0\1\2"

TARGET="$(WARPIN_DEFAULTAPPSPATH)\JSim-0.1.2\Examples"

TITLE="Examples"

SELECT

CREATEOBJECT="WPShadow|Examples|<JSIM_FOLDER>|

SHADOWID=$(6);OBJECTID=<JSIM_EXAMPLES>;"

>

This package contains examples on using J-Sim.

You might need this if you want

to learn quickly how to use the library.

</PCK>

3.2 Popis obrazovek

Tak, a prvńı část skriptu máme hotovou. Nyńı již zbývá pouze popsat
uživatelské obrazovky v bloku <BODY> . . . </BODY>.

Jdeme na to!

1. Prvńı obrazovka je úvodńı textová obrazovka, na které uživateli
poděkujeme, že si chce nainstalovat náš produkt. Po stisku tlač́ıtka
Next se přesuneme na druhou obrazovku.

<PAGE INDEX=1 TYPE=TEXT>

<NEXTBUTTON TARGET=2>~Next</NEXTBUTTON>

<TEXT>

Welcome!

Thank you for downloading and installing J-Sim!

J-Sim is ... (a tak dále)

J-Sim is provided ...

Select "Next" to continue.

Select "Cancel" to abort installation.

</TEXT>

</PAGE>
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2. Druhá obrazovka neńı nic převratného, opět je textového typu a trochu
v́ıce představuje daný produkt. Pokračuje se třet́ı obrazovkou (kdo by
to tušil, že).

<PAGE INDEX=2 TYPE=TEXT>

<NEXTBUTTON TARGET=3>~Next</NEXTBUTTON>

<TEXT>

If you have any questions ...

You can let the installation program ...

Select "Next" to continue.

Select "Cancel" to abort installation.

</TEXT>

</PAGE>

3. Třet́ı obrazovka je už jiné kafe. Je typu README, obsahuje tedy posuvnou
oblast s deľśım textem. V tomto př́ıpadě je oblast typu HTML, můžeme
tedy použ́ıt formátováńı pomoćı omezené podmnožiny HTML značek.
A samozřejmě stále můžeme zobrazit čistý text nad touto oblast́ı, který
je uzavřen v bloku <TEXT> . . . </TEXT>.

<PAGE INDEX=3 TYPE=README>

<NEXTBUTTON TARGET=4>~Next</NEXTBUTTON>

<TEXT>

Please read carefully the licence displayed below.

If you accept ...

Select "Next" to continue.

Select "Cancel" to abort installation.

</TEXT>

<README FORMAT=HTML>

<B><U>Licence for J-Sim version 0.1.2</U></B>

<P>

<B>COPYRIGHT</B>

<P>

J-Sim (source code, compiled classes, ...) is

<P>

<B>Copyright (c) 2000 - 2002</B>,<BR>
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<B>University of West Bohemia</B>,<BR>

...

</README>

</PAGE>

4. Konečně na čtvrté obrazovce pust́ıme uživatele k tomu, aby si vybral
baĺıky a zvolil cesty, kam se budou instalovat. Použijeme tedy obra-
zovku typu CONTAINER. Opět mu pomůže lehkou nápovědou v podobě
textu a poté pokračujeme na pátou obrazovku.

<PAGE INDEX=4 TYPE=CONTAINER>

<NEXTBUTTON TARGET=5>~Next</NEXTBUTTON>

<TEXT>

On this page, you may deselect a package if it is already

installed or change a package’s target path.

</TEXT>

</PAGE>

5. Zobraźıme ještě jednu textovou obrazovku, abychom uživatele infor-
movali, že když stiskne tlač́ıtko Install, už to opravdu začne. Povšimněte
si, že u značky NEXTBUTTON je parametr TARGET roven nule. To zna-
mená, že WarpIN začne s instalaćı. Jaksi jsme ovšem zapomněli na
obrazovku typu CONFIGURE, kde uživatel může povolit nebo zakázat
změny v CONFIG.SYSu. V př́ı̌st́ı verzi tam určitě bude :-)

<PAGE INDEX=5 TYPE=TEXT>

<NEXTBUTTON TARGET=0>I~nstall</NEXTBUTTON>

<TEXT>

Press "Install" to begin installing J-Sim 0.1.2

on your computer.

</TEXT>

</PAGE>

3.3 Použit́ı programu WIC.EXE

Nyńı již máme i kompletńı instalačńı skript. Zbývá pouze vytvořit distribučńı
archiv. To se provede následuj́ıćım d’ábelským př́ıkazem (pozor, vše je ve
skutečnosti na jedné řádce):
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D:\SW\WarpIN\wic.exe D:\Temp\JSim-0_1_2.WPI

-a

1 -cJSim-0.1.2 Licence.TXT

2 -cJSim-0.1.2\CLASSPATH -r *

3 -cJSim-0.1.2\Sources -r *

4 -cJSim-0.1.2\API -r *

5 -cJSim-0.1.2\Documentation -r *

6 -cJSim-0.1.2\Examples -r *

-s JSim.WIS

Spust́ıme program WIC.EXE a řekneme mu, že chcem pracovat s archivem
JSim-0 1 2.WPI v adresáři D:\Temp. Archiv samozřejmě v tomto čase
ještě neexistuje. Poté parametrem -a řekneme, že do archivu chceme něco
přidávat.

Vytvoř́ıme prvńı baĺık a přeṕınačem -c se zanoř́ıme do adresáře JSim-0.1.2.
Tam vezmeme soubor Licence.TXT a přidáme ho do archivu. Pak vytvoř́ıme
druhý baĺık, zanoř́ıme se do adresáře JSim-0.1.2\CLASSPATH a z něj
rekurzivně přidáme všechny soubory. Postup u daľśıch baĺık̊u je už úplně
stejný.

Nezapomeňte si ověřit, že žádný z adresář̊u nemá nastaven archivńı atribut!

Nakonec přeṕınačem -s přidáme do archivu instalačńı skript JSim.WIS a
jsme hotovi! Nyńı již zbývá pouze umı́stit archiv JSim-0 1 2.WPI na WWW
nebo na FTP, aby si ho uživatelé mohli stáhnout.

I zde je třeba opatrnosti. Z FTP je nutno archivy stahovat výhradně v
binárńım módu. WWW server lze nakonfigurovat tak, aby binárńı mód
přenosu vnutil. Např́ıklad u serveru Apache lze přidat do konfiguračńıho
souboru nebo do lokálńıho konfiguračńıho souboru .htaccess následuj́ıćı
řádku:

AddType application/x-warpin .wpi

4 Závěr

WarpIN je bezesporu jeden z nejlepš́ıch instalátor̊u, jaký kdy pro OS/2 existo-
val. Je uživatelsky velmi př́ıjemný, má intelegentně řešené členěńı na baĺıky a
závislosti mezi nimi, umožňuje plně konfigurovat systém a v př́ıpadě potřeby
tuto konfiguraci obnovit do stavu před instalaćı. Má též výbornou podporu
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pro r̊uzné kódové stránky včetně Unikódu. Vytvářeńı archiv̊u je př́ımočaré
a vcelku jednoduché, zaškolený začátečńık12 by neměl strávit vytvářeńım
archivu v́ıce než hodinu.

WarpIN je nav́ıc open source projekt, každý má tedy zdarma př́ıstup ke
zdrojovým text̊um a může je volně upravovat.

Úplným závěrem bych rád popřál WarpINu i všem uživatel̊um OS/2, aby
neměli nouzi o aplikace, které budou t́ımto skvělým nástrojem instalovány.
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